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Bienvenidos a Kyodai Magazine #9, en un nuevo año y con nuevos desafíos para 
nosotros como equipo y como personas. La parte personal no viene ai caso mencionaria, lo 
que importa es la revista, por lo cual me referiré al equipo y Kyodai Magazine. 

Comopodrándarsecuenta al continuar leyendo estenuevo número, Kyodaiha evolucionado 

y madurado siguiendo el orden lógico de las cosas, pero a su vez nuestra revista hoy día ya no 
es la misma con la que comenzamos, y me refiero puntualmente a que dos de nuestros 
miembros fundadores han dejado de participar con nosotros. Está más que claro que alguien 
podria decir en cuestión de segundos “oh!!... hubo una gran pelea en Kyodai, se agarraron de 
las mechas y esos dos sefueron en mala” otambién alguien quizás podria pensar “mmm, yo 
tenía razón, la Kyodai era tan mala que esos dos se fueron porque no aguantaban trabajar ahí, 
así que ahora ios contrataré yo, que soy un campeón, para mi super empresa”. 

Bueno, ante estas posWes e irreate conjduras apresuradas quiero aclarar y comentar algo 
con todo el público. Adolfo Lira González, ei ya mítico e idolatrado “Fárfromnormal” es uno de 
las personas que hádejadq de trabajar con nosotros. Y sus razones fueron sumamente válidas, 
entendibte y verdaderas. El como persona ha evolucionado y su vida comienza a tomar otros 
giros: sacaradelante su proyecto de tftuio como Publicista; cimentary llevar adelante junto con 
otras personas su propio negocio relacionado su futura profesión. Ante estas situaciortes él 
tomó ¡brementéfa difícil decisión de d^^ el equipo con el cuá se formó, con el cual consoSdámoS 
a Kyodai Magazine y Editorial Valhalla 

Oscar Romero Padilla, alias “Sémbei” es el otro integrante que dejó al equipo de Kyodai 
Magazine. Sus razones obedecieron a problemas de índole familiar que le impedían continuar 
con nosotros, ante lo cual también optó por abandonar Kyodai y así poder encargarse de 
solucionar sus asuntos. 

Aclarado esto pu edo decir a nombre dei equipó, que Kyodai a partir de este número ya no 
es la misma, ya que parte importante de su identidad se ha perdido, claro que esta pérdida ha 
sido por razones sumamente entendifalés y quebeneficiarán alas personas en cuestión; apartir 
de ^ora el equipo estable se hareduddo en cantidad pero no en calidad, ya que con mayor ■ 
razón nuestros objetivos y metas han creadoylos desafíos afuturo cobran un mayor significado, 
quelogícamente estamos dispuestos acumplipccmosiempre lo hemos hecho. Sabemos qúe 
Adolfo y Oscar han dado uh nuevo paso en sus vida y que seguramente el éxito y la buena 
fortuna estarán con ellos a la par de sus esfuerzos personales. A nombre de toda la revista 

agradecemos a ambos ios buenos momentos, el tiempú y el trabajo que realizaron para Kyodai 

durante los años y números que nos aeompafiaron, y por haber confiado y apoyado en los 
difíciles momentosquepasamos en octubredet'99 antes que Kyodai fueraformada; bueno.... 
ganamos gracias a Uds. y nosotros, Ahora los furtos de ese triunfo son de todos nuestros 
lectores y amigos repartidos porChile. 

KyQdaiMag^nesigueadelantemÍrandoalfuturo.EXsfnrtenelnúmero9,apoyenainuevó 
díredor de Kyodai, Felipe Choupay Magnaya que segutamente lo harátan bien o mejor que su 
antecesor; apoyen Kyodá Magazine que es una publicación pensada en ustedes como 
público... y bueno, esperen a Kyodai Magaa’né número 10. 
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Hay un dicho popular que dice 
algo asi como “la excusa agrava la 
falta”. Yo personalmente “NO” lo 
utilizo, aparte de estar en contra de 
ese refrán, ya que pienso que lo 
utilizan los irresponsables y quienes 
desean liberarse de culpas sin 
enfrentar jamas sus 
responsabilidades ni sus actos. ¿A 
qué viene todo esto?. Bueno. 
Kyodai 9, el número que ustedes 
están leyendo en este preciso 
instante se demoró un poco más 
de la cuenta y creemos conveniente 
dar las explicaciones del caso. 

Como habrán leido en la edito¬ 
rial, o como podrán leer en las 
páginas del final, ahora somos 
menos en el equipo, lo cual nos 
incrementó la cuota de trabajo nor¬ 
mal que realizábamos, y si a esto 
sumamos que varios de nosotros 
estamos terminando nuestras 
carreras, con tesis, proyectos de 
título y exámenes finales, fue 
bastante difícil lanzar este número 
para la fecha pensada. 

Ante esta situación, Kyodai 
como equipo les ofrece las disculpas 
pertinentes esperando también la 
comprensión de todos ustedes los 
lectores. Pese a esta demora leve, 
acá estamos de vuelta con un 
número 9 sólido, entretenido, 
informativo y que sabemos será de 
vuestro completo agrado. De 
antemano gracias por la 
comprensión y nos vemos en unos 
meses más en Kyodai número 10. 


Equipo Kyodai. 


- hlarvel Cómics, siempre presta a mejorar sus ventas, ha anunoado que lanzará al 
meneado, aparti-deimes de abril del 2002su serie ''IVIARVELiVIANGAVERSÓ"dibuiadapor 

asrtistsBGn[Xinn(sutordGNinjsHigh-- . ^ m » 

E pñmernámero de este pintoresco experirr 
Estarerrics informando sobre esta noticia, 

- AC\' fims ha habitedo un sitio Web con infonrráCion 
sobre la dasica seró del robot gigante GETTER ROBO (bote 
í€í5u-ya!. S st» contiene noticias, información acerca délas 
sanes y süs episodfos, imágenes, videos, openingy ending, 

bgar a cxjdatoda una delicia para los “mecha fans"' 

- En Estados Unidos se están haciendo todos ios 
precaracÉOs parareianzaraunó délos personajes más 
faroses y qüaridos de Osamu Tesuka: “Astroboy" 

^as-'Aan Atomuj. Rara el 2004 está anunciada la 
peícua que pretende ser'íotorealísticaycon animación 
por camprÉ^ora". según ha señalando Don Murphy, 
orocíj^ Mertras tanto, para preparar el camino, 

Dak Horse Carie pübfcarapa primera vez en los Estados 
uitóos ei -arr^ originá. Por otra parte The Right Stuff, 

^nrpre sa e speciáis^ en vdeos de anime, ha restaurado y 
fanzado a ¿ vetó 35 de ios 104 capítulos emitidos en 
EEUU de *Asfcobcy’\ics cuates se comerdafeará 
en Tor-atc Come ven. todo esta pr^arado 
para p^e j-.a nje'.'a generación conozca las 
hazañas de "Astroboy’ 

Ninja High Schooi 
Ben Dunn 


YU YU HAKUSHO 

“¡tío ofioieil 


Para todos los fanáticos y seguidores de 
la serie YU YU Hakusho, Ies comunicamos que 
FUNimation, ha lanzado el sitio web oficia! de 
la serie, que contiene toda ía información, 
imágenes y datos sobre este clásico de las 
pantallas animadas. La dirección es: 
WWW. yuyuhakusho. com 


KCNSHIN ATACA DG NUCVO 

HümBWASMKENSHINiL^^ 

íúégo dé Uña larga espera, Sony ha anunciado que está eq prepáracióh una nueva 
anacía de 0VA$ de) vagabundo con una cicatriz en forma de X, Está nueva entrega 
^néíStirá m ^ vpíiméiie&, éí primerp se lanzó el l 9 de dicíenire y el segundo en será 
shTebrefp. ta hísíp.riá6S ünádelas más esperadas por los fanáticos: ía aparición 
de pféhL í^oe, fueferneníe eí desenlace del manga. ^ ía página oficiai 

dé $pny dedluáda a Kensliin podénios ver cómo iodos loe personajes principales de la 
serié Sénen un nuevo dfe^4 rnuoteimás parepidoal estilo de|o$ prtaeroéQVAs que 
aídelaeéríe(^é$ ádemás delaincoiforádión deun nuevo 

persohiífóKe^ éi hijq delyqnshlfí. ; 















































Kyodai Magazíne desea 
agradecer a Ernesto Garrat de “El 
Mercurio 


Una Fórmula Exitosa 


dé Santiago por i a 
entrevista realizada eí 4 de 
septiembre de 2001 a Juan Aguirre 
Muñoz, en la cual se comentan 
diversos aspectos de nuestra 
revista. 




SQUAR6. “NO HARAN MAS P€LICULAS” 

Debido a la pésima recepción que la película "Final Fantasy, The Spirit 
Within"tuvo en los mercados americanos y japoneses, Square anunció el 5 
de octubre del pasado año que dejarán el negocio cinematográfico. A pesar 
que se había rumoreado algunas medidas económicas, como reutilizar el 
personaje de Aki Ross en otras películas, finalmente se ha decidido cancelar 
todo. Como resultado de las pérdidas, Square además no publicará sus 
béneficios durante este trimestre financiero. 


SAKURA S€ VI6N€ CON TODO 


PEUCULA DE SAKURA YA ESTA DOBLADA 

*:• cia para los fans de Sakura Kinomoto y Cia. La segunda película, 
lár ü ya está doblada al castellano y será distribuida por la empresa 
2 e fue realizado por Intertrack con el mismo staff de actores que 
2 serie de TV, exceptuando a Yamil Atala, la voz de Kero/Kerberos, 
Hzado por Igor Cruz y Sergio Bonilla respectivamente. Al igual que 
^.z son la película se dobló también el corto de Kero y Spinelsun. Lo 
3"2 riel todo claro es si será exhibida en los cines o será estrenada a 
"o-x ‘letwork. 


^ ■' 22 na informado la aparición en Japón de una colección de CD’s 
^ — ..raptor Sakura: Complete Vocal Collection", el cual se compone de 4 

^ 1 canciones que no han aparecido en otros discos. 

que cada Cd trae temas de cada personaje de la serie,ejemplo: el 
3 »:í O” 0.0 el disco de Sakura, etc. 

SS003 contienen un libro de 32 páginas con ilustraciones de la serie de Tv, 
cara es CD’s, unatarjeta postal y 4 separadores transparentes de plástico 
:j ■«»«« 5 * personajes de la serie. 

:as sácc" 23 i,mitada únicamente para los verdaderos fans de la serie. 


¡¡solamente con 


hacer un 
Clickü 


WWW.kyodaimagazine.cj b.net 

u 

toda la información que buscas 


res, nacimientos, obituarios, triunfos, i 


CAL^IDARIO eVA 

Sarax anunció la salida de un 
-jercano para este año 2002 para 
t zno ia r sistema Windows con 
' “ajenes de los archi conocidos 
r-aagonistas como Rei Ayanami, 
•cjKs. 3 fñii etc. El calendario fue 
~rr^úo por Syunjl Suzuki, 
"ar-esados ingresen al sitio de 
I3racwww.gainax.c0.jp. 


contacto: rekyodai©hotmai1.com 






























2do Lugar. 
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ív^/-/PA«.r 


1er Lugar Ganador 

^ Claudio Guerra. Santiago. 

Manga: Mercenaria del Oeste. 

Vean el manga en las páginas siguientes 


Bueno estimados lectores, el momento cúlmine ha llegado. Aquí les presentamos a los 3 ganadores del Segundo Concurse 
de Manga organizado por Revista Kyodai Magazine. Esto suena como la típica frase cliché, pero es la verdad y dice relación a 
que el nivel de los participantes y los trabajos recibidos fue sumamente bueno, lo que habla muy bien de los nuevos y futu!':: 
talentos del Noveno Arte Nacional. 

Entrando de lleno a lo quefue el concurso mismo, este se realizó un día sábado por la tarde en un oculto rincón del puer:: 
de Valparaíso ante la presencia de los jurados elegidos para esta oportunidad. 

Los jurados fueron los miembros de Kyodai Magazine. Para quien diga ¿y por qué fueron 
ellos los jurados si no tienen la menor ¡dea de dónde están parados?, son feos, pesados y me 
caen mal!!!. Bueno, si alguien pensara eso, aclaramos que los miembros de Kyodai que participaron 
en la votación conocen bastante el tema del comic y el manga, a nivel de fans por años, 
agregando a esto que varios de sus miembros son diseñadores gráficos y publicistas por lo cual 
los criterios de análisis se basaron en composición, forma, color, trazos, y múltiples elementos 
que permitieron en conjunto lograr la votación que sabrán a continuación. 

No más bla bla, y vamos a lo que importa. Los ganadores. Cabe señalar que debido a la 
gran calidad del manga ganador lo publicamos de forma íntegra en este mismo número para 
que lo aprecien con sus propios ojos. 

Nuevamente gracias a todos quienes participaron y nos vemos el el próximo concurso. 

Agradecemos a Mega Crazy Cómics por los premios otorgados. 




Ariel Segovia. 
Dibujo 

Marcel Estay. 

Guión 

Valparaíso. 


3er Lugar. 




Luz 
Viña del' 
Mar. 

\ 


Menciones Honrosas 

Mónica Buhl. (Puerto Montt) / Elíana Osorio U. (Santiago) 
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ibrcbnaria 3>B1 obste 


Autors Claudio Cuerra. stg^o. 2001 
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mercenaria bel oeste 
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MISS NEKOCHAN 


Sountrack 

Macross Plus 

Mucho más que una simple banda sonora. 





Sobré esta última, me complace compartir 
con u$téc)e$, homíídemeritemis ímpresíories. 

De eatá hermosa banda sonora, quiero 
resaltar elíema principal y deéi hablaré un poco 
más. Este está muy arraigado en el Japón 
ífádicional, más alfá, en S antiguo y lejano Oriente, 
feláerto en un mundo modal pentatónico (cinca 
sonidos), iVlyung Tlieme nos traslada a una raí 2 
cc»i dulzura dé antaño. El motivo prindpaí es de 
una simplicidad magnífica, y la orquestación 
inevitablemente me recuerda a mi músico 
pi^ilecto, el francés ClaudeDebussy. Sin ir más 
lejóSv el final parece una cita textual de unapieza 
para piano llamada “B pastorcillo” de la sjie *S 


. --- de ios hitos". 

:rt las obras dé este compositor enconfearrosinMias rtluendas 
orientales y los colores (llamaremos colores a \as mezdas de ¡os 
sonidos délos instmmentos) que utiliza para consfruir su música son 
deunanotablesensibilidad, quebien loslentadlamadohiprBsion^^ 
Cabe abalar que su música es llamadainíiprasiorBSiav que es cercano 
aestemovimiento pictórico. DealgunarnaffiState^proyarn^^ 
(es decir que sigue un programa), los poe|í^^|Í^. y ias obras 
impresionistas así como las bandas sor ' 
un denominador común, esto es el m 
éxtramusical, esta puede ser por ^ 
historia, un cuento o un poema, en d 
poemas sinfónicos; una pelíaila en ei 
bandas sonoras; o una imagen en d 
músjca impresionista. 

Mé he pérmitido hacer este día 
é^teniadasimifted que eltemacentrá 
sonora Macross Plus presenta con lanSfefea 
maestro Ctebu^y. Yokho Kanno recurre a l...* 
onquesta sinfónica (nada menos que la Orquesta 
Fiiarmónioá dé Israel), incluidas faunas 
percusionés extra sin caer en ningún tipo de 
desborde, manteniendo una intimidad 
sobrecogedora y muy acorde a los 
acontecimientos que van sucediendo en 


íntimos. En uno 


c^o 


una 


como endlng, manteniendo así la sutileza de su éstiio cerrando el 
círculo de manera perfecta Personalmente, mé pártó que Kanno se 
ve bastante Influenciada por algunos compositores. Vale recordar su 
intervención en Escaflowne que llevaba consigo rasgos de Cari Orff 
éspéóííiGáménté de '^Camina Burana". Cabe destacar una gran 


entre ellos. El tema 


Scm.yMprethan 


omy obviamente relacionados, son también muy 


aparece un saxo con 
f^ano, en el otro sólo 
piano, pero contrasta 
bastante con los íracks en que deliberadamente utiliza sintetizadores, 
no para recrear sonidos ya conocidos como strings (cuerdas), brass 
itxDnces), etc., sino para utilizar sonidos no convencionales. Bueno, 
en Macross Pkis podemos encontrar también una secuencia musical 
de acuerdo a cada suceso en especial de la 
obra. Tal es e! caso de los tracks orquestados 
(original Souncftrack versión 1) que siempre 
tienen reiadón con alguna escena de acción 
o están Figados a una situación de peligro. 
Están los temas sintetizados que tienen que 
ver directamente con Sharon Apple y 
que están repartidos en el primer 
Soundtrack, el segundo (mayonnente) y uno 
especialmente dedicado a esta Ido! Singer Vir¬ 
tual, aquí Yokho hace un uso de música 
digamos algo más popular, tal como es el 
caso del tema Santi U que a diferencia de 
Information high (otrotema de Sharon) suena 
más -underground” que este último, ya que 
Information high parece más tecno dance 
(tecno chipun) que los demás temas, aunque 
es el único que cae en este estilo. Lo más loable es el desdoblamiento 
de Kano para ponerse en el lugar del personaje y crear temas acordes 
a lo que necesita una cantante popular (Sharon Apple en este caso). 
Mención aparte merece (en iapeiícula) una versión deVoices ejecutada 
en violoncello que aparece en el momento de la muerte de Guid 
Bowman, pero que por desgracia no aparece en ninguno de los tres 
Soundtracks. Et uso de las voces, los temas vocales de esta banda 
sonora también tienen mucho que decir, me parecen de una riqueza 
expresivamuy especial, que se mantiene cercana a la música onental 
dé tradición folklórica. En suma, hay unaentrañable 
relación eritre lo nuevo y la tradición. Sin más que 
decir admito que me he quedado profundamente 
conmovida con Myung Theme y cada vez que la 
éSGüCho me traslado a un ocaso multicolorobservado 
desde un trocito de la costa japonesa con rumor 
antiguo y como en un estado de ensueño. 

Site gustó estabandasonora, y quieres más de 
este esio, busca música de Debussy, sobre todo 
sus “Estampas’' para piario destacando de allí su 
pieza “Pagodas"; los “Nocturnos para Orquesta", 
i —SUS “Preludios” para piano en donde también 
J : Hencontramos algunas citas pentatónicas; “El 

4.:: , ■ i DastorcillQ" de la suite “B rincón de los niños”, etc. 























cinc ORienTHL 


Nagisha Oshima 

Al No Corrida 

El Imperio de los Seotidos. Polémicamente maravillosa. 


FARFROM NORMAL 





Saludos a todos 
ios anortoales 
csgustadores del buen 
cine. Esta véz traigo a 
sus . retoreidds 
paladares: una 

excelente ^ petíouta, 
quizás ta visión Oiás 
controversia! que ha 
salido dei cine japonés. 

Desde 

gestación, S Imperio 
de los Sentidos ha sido 
una pioducoióñ 
polémioa; la historia 
nace cuando una 
productora franoesa ie éncarga a 
Oshima un fitm peritOi pero 
considerando ias caracteristicas de 
este director, esta obra fue 
confeccionada con altos csníenidos 
estéticos: ei lengoajé visual 
cinematográfico es perfecto, 
cada imagen era una historia, 
con tomas exquisitas en 
aspectos- de ■ ilttmioaciórt y 
colores explosivos: toda asta 
magna producción es llevada de 
ia mano por una ambientación 
caótica con escenarios 
ctaüstrófóbicos que résaitan la 
intención de la obra de contar tmá . 
historia poderosa y que rto fuera 
evaluada banalmente considerando SU 
alto cOBíenid® sexuat. 

El guión de esta brutai obra nos 
piantea, una historia de.amaníes, . 
llevada a su máxima expresiGn, en la 
que nos preséhta a dos persQnáies 
muy interesantes: Seda ^Btto Mátsuda) 
y Kichi tlatsuya Fuji) una pareja.con 
una obsesión ya exacerbada por ia 
lujuria y la búsqueda del placer finaí 
La sucesión de parafernalia sensual es 
manejada con frialdad « 


distanciamiento, 
un poco negando 
al espectador la 
posibilidad de 
gozar de esto; una 
especie de acto 
netamente dual 
e la cinta 
implique a un 
espectador ávido de 
integrarse. En esta 
búsqueda incesante del 
placer, los personajes 
parecen inagotables y es 
Sada la que exige cada 
vez más nuevas formas 
y posturas para realizar su acto de 
placer. Esto implica que la atención 
del espectador se hace cada vez más 
desesperante ya que falta imaginación 
para predecir lo que viene. Es por eso 


que el climax de la cinta 
se plantea en una total 
entrega de prueba y 
demostración de amor 
quizás llevado a su 
punto más puro y nos 
revela un final realmente | 
chocante. 

La ambientación de esta obra 
obsesa se funde en una sociedad 
burguesa y a la vez reprimida por su 
propia moral donde los temas sexuales 
son un completo tabú. En breves 
momentos veremos un desfile militar, 
niños agitando banderas, un rótulo que 
dice que la obra es 
planteada en los hechos 
acontecidos en Japón del 
1936. Esta 
ambientación resulta en una 


visión introspectiva donde convergen 
la sociedad opresiva y militarista junto 
al mundo cerrado en que viven estos 
amantes, espectro muy fino que el di¬ 
rector maneja muy conceptualmente. 
Esto deben analizarlo ya que el 
desenlace analógico podría tener 
directa relación con los ataques 
atómicos a Japón, algo para analizar. 

Una recomendación especial es 
para todos los que busquen sólo 
pornografía: no vean esta cinta si lo 
que buscan son cuerpos en plena 
I acción, ya que esta película necesita 
Ibastante atención para realmente 
1 aprovechar su contenido y no está 
Ijustifícada para lujuriosos 
I espectadores. Digo esto ya que en la 
I película hay alrededor de 80 minutos 
.de sexo, qué 
I vuelvo a recalcar, 
leí sexo es sólo 
luna herramienta 
Ique utiliza el di- 
Irector para 

I poten cializar su 
I historia, asi que 
jsi realmente le 
ponen ojo, 

disfrutarán bastante de esta 
producción. 

Ésta fue lanzada en 1976 con 
muchas problemáticas, que van desde 
la prohibición en numerosos países 
hasta la misma desvalorización de su 
producción. Lamentablemente el 
espacio me es reducido, pero esta obra 
promueve un análisis más extenso 
considerando su composición visual 
como literaria. Ahí se ven! 





























FINAL FANTASY OVAS 


FURY 



TETSUYA 





FARFROMNORMAL 


^ La historia de este anime se sitúa afws después de la versión 

‘V ’ de la saga. {Partimos mal, ya que el universo de FF V no es de 
mis favoritos, pero bueno pasemos este punto por alto) El diseño 
de personajes corre por cuenta de Yoshir--""— '■ 
molesto, demasiado ñoño para Final FanL.,. ..u.uuuu, u..y,- 
naj de la saga es el clásico e insigne Yoshiíaka Amano, uno de los 
mejores del ramo en Japón). La música es ahí no más nada 
destacable; todo lo contrario con la música original de la saga 
que corre por cuenta de Nobuíeru üemaísu. La historia rescata 
varios detalles de un FF como Airshps. magia, fauna pero aun así 
no llenó mis expectativas. Tal vez este se deba a que en el mundo 
en que está basada esta cinta se i.’ero a caho una gran lucha por 
salvar la humanidad y cualquier refT.tc cen ..m nuevo enemigo creo 
está de más. Bueno, a mi no me guste pero rean'a y ármense su 
¡opinión. 


Como expresar la fomedad de este anime 

la lentitud de la historia, la falta de carismá 
de sus personajes, lo repetitivo. En definitiva 
creo que es un anime para los que les gusta 
los RPG y los juegos de rol. para los demas 
otakus pásense este anime por donde 
quieran. La animación es bastante muía para 
una producción que era esperada por nadie, 
quizás lo rescatadle es el fantasmitá 
franciscano bastante gracioso, pero que a la 
final se convierte en otro aspecto bastante 
indigerible. Una verdadera y demencia! lata 



Se supone que estábasado en el juego de FFV La verdad es que ... 

siquiera lo he jugado (ni me importa jugarlo) pero aunque ni existiera 
el cartucho, el animé cuentatodo muy bien sin necesidad de conocer 
el juego con anticipación. La historia es atractiva y fa animación es 
comente para mi gusto. Los personajes creo que están bien para un rpg 

deestascaradenstlcas.Esbuenoverdevez 8 ncuandohlst 0 fiasd 

para variar un poco de la “Tolkienmanía” que ya me tiene enfermo. Un 
mensaje... hay más que Trolls, Orcos, Golems y Hobbits en el mundo, 
péguense la escurrida y vean historias tan atractivas como esta Ahhi( 
paso un pequeño aviso: üHasta cuándo dicen que LOfiD OF IHí 
RINGS es medieval!! siquiera estudien historia, y notaran “LEVES’' 
diferencias... manga de ignorantes (al que fe caiga). 


Decepción es la lera de mil palabras que se 

me vienen a la mente al momento de hablar de 
esta cinta. Animación pobre, los personajes no 
poseen carisma, por mucho que Tetsuyadiga que 
esta cinta en su conjunto es apegada a la popular 
j saga de ios RPG de video games. Los minutos me 
[fueron eternos y no hallaba la hora de que se 
terminara la cinta para ir a hacer algo más 
productivo como contar autos desde mi ventana 
riayegar en Internet (Internet: el mundo de ios 
ñoños y [os perdedores según Farfromnormal...) 
o a escuchar Black Metal... ese que tantas vidas a 
dañado incluida la mía jaja¡a> > > nótesela ironía 
y la burla de este último comentariQ. En fin 
olvidable cinta. 


THE MOTION PICTURE 


Esta maravilíacreádapor SNK se reencarnó en3 cintas animadas, la 
última de estas, la película que estamos comentando y vaya qué pelícuía^ 

Un joven obsesionado con tener el poder de un dios mediante la aimadura 

de Marte se verá enfrentado a los 3 luchadores más poderosos de la Tierra* 
¡ Joe Hjgashi, Andy Bogard (iacafidad!) y ei lobo solitario Terry Bogard. Esta 
película dirigida por Masami Obari es para mi gusto la mejor adaptación 
jamás hecha de un video juego ya que cuenta con un agresivo y genial 
, diseño de personajes, un guión profundo y una música épica. Los poderes 
especiales de los protagonistas se ven muy chacales, y Mai Shiranuí la 
I ninja emblemátícade SNKesíá más apetecible que nunca. Creoson muchos 
detalles para una sola crítica, así que lo mejores que consigan esta cinta 
y vean Uds. mismos de lo que hablo. Creo también que esta cinto supera a 


• «» iiu vlliJUtIUU WVI UUW 

deber, con un sorprendente desenlace. 


Un aníme viejo como ía pinta setentera 
de Tetsuya, pero esta sí que es güeña. Anime 
de culto para ios paperos video-jugadores 
de supermercado. Los hermanos Bogart te 
ofrecen acción de ía mejor, y Mai te ofrece 
algo mejor ü! dos pares de redondos, sexy*s 
y exorbitantes ... ojos!! Los personajes muy 
bien logrados y la historia sin duda 
entretenida. Deben ver esta cinta o si ño 
véanla de nuevo, siempre hay tiempo dé Ver 
una obra tan entretenida como esta. 


Masami Obari se las mandó con los personajes 
de este anime. Uno de los juegos más famosos de 
SNK es llevado por tercera ves a la animación, 
claro que esta es la mejor versión de todas, debido 
pnos personajes atractivos, una historia coherente 
(extrae para ser sólo un anime basado en un 
videojuego) y la acción necesaria para hacer de 
■atal Fury the movie un imperdible del animé de 
mediados de los noventa. Para quienes aun no la 
ven, háganlo inmediatamente, y no se les ocurra 
compararla con Street fighter porque son dos cosas 
absolutamente diferentes. Recomendable a ojos 
cerrados. 


En suépoca esto cinta me voló los sesos... quedé márQarióoocupaóo 

cuando vi una sinopsfe en la casa de unamigo. Luego la pude ver completa 

pero no superó mis expectativas pese a sus escenas de acción brutales y 
exíiémasqüeyasequisÍetons8riescQmoLaRepoit5rade)Crimen.Reci^ 


íemito de la armadura, pese a no ser nada original, lo pude ver vilmente 
cop'iadoeiaño ’é7 en un “psetido manga” porteño de dudosa reputación que 
afortunadamente nunca salió (ni saldrá) a la luz ..faja. Los diseños de 
Masami Obari son bonitos pero para mi gusto saturantes. Hago lasalvedad 
claro esto,GOnladesnumdaycarentédelodD“sexapírea}"MalSm^^^ 
hay protagonistas de anime ricas y ella.Los hermaniíos Bogard son unos 
ñoñotrones pero se lucen como protagonistas. Joe Higashí pa’ migusto es 
otro perdedor de proporciones pero hace lo suyo. Sólo una buena cinta, nada 
más. 
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D i s e ñ o s I 
exclusivos de los 
carismáticos y 
bellísimos 
personajes de la I 
no menos bella y 
carismática 
^ cinta, seria 
aspirante a 34 | 
Globos de Oro, 
56 Oscar y 456 | 
premios Apes 


Gundam sin dudas me fascina. Pero la saga WIng es la 
que menos me simpatiza, ya sea por los serios encontrones 
que tiene con la sagrada lera sene, o por sus protagonistas 
^e son unos falsos a la hora de la acción y sus fravesías. 
(Esas que las otakus aman). Bueno, esta cinta se sitúa un 
año después de la serie y nos muestra el desenlace de la 
aventura de Héero y compañía, lo que es igual al cierre del 
A.C. (aíter colony), La cinta tiene bastante trama y replantea 
muchas situaciones de la serie. La animación por ser un 
producto de Sunrise es de primera calidad. Las escenas de 
combate (las menos) son increíbles. En cuanto a la música, 
gran parte de esta está tomada de los OVAS, siendo la 
canción "Last Impresión” de “Two Mix” el aliciente de este 
entrega. En fin, si te gustan los Mechas y en especial 
Gundam ó eres un total fanático de Gundam Wing, la cinta 
será de tu total agrado. 


La cantidad de consecutivas tallas y 
mofas que le hago a mi compañero Tetsuya 
sobre Gundam me las tragaré, ya que este 
anime es muy bueno!. 

Animación más bacán que el mono azul 
de Costa kids, la acción similar a la más 
mortífera guerra, y el guión te mantiene 
bastante interesado y pegado a tu sofá (donde 
los deseo de ir al pipis room no es factor para 
levantarte de tu asiento). En definitiva un 
anime impecable, unos diseños de pelos y 
una obra impérdible, bueno na’ más que 
lAíinaste Tetsuya! 


Éxcelente anime, buena banda sonora, una 

buena historia y excelentes mechas hacen de esta 
película una gran opción al momento de ver un 
anime que guste a la gran mayoría. Sin duda una 
buena cantidad de otakus en Chite ya la han visto 
y ha sido una de las series más queridas (Gundam 
o Gundam Wing en este caso) ya sea por los 
personajes (que a mí personalmente los de esta 
saga no me agradan) o por su historia tan atractiva. 
En fin, un gran anime (grande Shenlóng) con 
éxcelente animación y trama. Digno de ver en 
cualquier momento. Altamente recomendable 
tanto por estas razones como por los mechas 
locos. 


Clásico de Clásicos sin lugar a dudas es la 

saga Gundam. Es cierto que Tetsuya transmitiendo 
24 horas sobre mechas, Transformers, sus 
imitaciones ala voz de del Dr. Black Jack y Gundam 
es algo que se toma molesto, pero gracias a él 
nosotros conocimos bien este complejo universo. 
Esta cinta posee elementos muy interesantes, 
partiendo lógicamente por los mechas ya tan 
conocidos, ana animación bastante buena, la 
música no me gustó (lo siento Kurenaí “Sting”), 
una trama entretenida y por consiguiénte uno se 
lleva un buen rato de sana entretención. De verdad 
esta cinta es de lo más entretenido que he logrado 
ver en este último tiempo dentro de mi ocupada 
agenda. Recomendable 100%, 


Huevaraente he sido yo el que sugirió comentar esto. 
Con $1 pasar del tiempo ésto de ver Hentai animado se ha 
tildó en una verdadera molestia (salvo contadas 


convertí 


excepeiones). Este pastelito trate de: Ría, una demonio piola 
pero qiie en el fondo es una pervertida; tenemos también al 


protagoniste, ó el ñoño de turno que hace un pacto con la 
demonio y así se revuelcan sin parar; la amiga de la demonio 
que viene a salvar a su parbier y termina revolcándose con 
el piótegonista ñoño. Ah, bueno no puedo dejar de mencionar 
que hay algunos diálogos bien mutas, y unos poderes locos 
y listo. Resultado de esto son tíos capítulos ae 30 minutos 
que pasan sin pena nr gloría por tu video grabador. Ante esto, 
sugiero invertir ese tiempo mirando el canal Playboy u otras 
leseras de similar calibre. Si eres aun amante del Hentai, no 
la veas... y si no lo eres tampoco la veas. Ah... espero no ver 
a los jovencítos pseudo ocultistas tratando oe invocar 
demonios para obíetier asi placeres sexuales juajuajuajua! 


Todavía no sé cómo seguimos 
criticando obras tan muías como esta, de 
hecho no entusiasma a nadie (mejor vean 
el canal Play Boy). La animación es última 
de rota, Inciuso llegué a creer que la 
animación de los comerciales de Fanta le 
dan la dura a esta película. La trama de 
esta bazofia es ai más puro estilo de la porno 
chilena Pan de azúcar, "un asco”. Mejor 
cómprate un Papaya o Eroticón en la Feria 
de las Pulgas. 


Hay Hentai malos, muy malos, últimos de malos, y 

este Una animación asquerosa, pero asquerosa, mmm, 
asqueroso es poco. Un Personaje que parece enfermo 
terminal, sin carisma y realmente mulá, ése es el 
protagonista de esta mugre de animación. Y para variar 
tiene el super pretexto de la pendeja maga, diabla, bruja, 
o lo que sea, que debe ayudar al tarado humano perdedor, 
o asi lo parece, pues se supone que este galán la invocó 
para cumplir el deseo de enamorar a una mina que era 
compañera de estudio y que para rematarla era un tipo 
operado (pffí). La veraad hace rato que esta clase de 
videos están dejando de agradarme, no salvan til la pendeja 
diabla, ni su jefa ni nada. Hada es bueno en este animé. 
Si sólo desean reírse por el bodrio de escenas eróticas o 
lo malo del diseño de los “monos” háganlo. Sí no, huyan 
despavoridos y háganse un lavado cerebral después de 
ver esta bazofia. 


Esta historia toca por 563442 vez el tema del 

pendejin idiota que recibe la visita de una “demonio 
pendex” que se convierte en su esclava sexual. Y 
lógicamente ella no viene sola y acarrea mil y un 
problemas, otras libidinosas criaturas y -yada yada 
yada" de sólo estupideces, tiempo y dinero perdido, 
Gran idea la de nuestro amigo Tetsuya “TROX” que 
nos sugirió ver esta basura, ti Hentai se hace flaco 
favor al lanzar cintas cómo estas cori pésima 
animación y tramas inexístétites (si hasta las porno 
mejicanas tienen trama!!!). La protagonista que 
“supuestamente” debería ser atractiva para asi ser 
comercialmente rentable es extremadamente hor¬ 
rible, al igual que los diseños de persónajes que 
son tan horribles y patéticos como ver a un algún 
sujeto “universitario eterno", de más de 25 anos 
con un bolso de “Winníe de Poo" caminando por las 
calles de tu ciudad. No la veam., es una porquería. 


ADVERTENCIA: 


Las secciones de 
Corte Marcial Anime y 
Series son un espacio 
autónomo e 
independiente en 
donde los panelistas 
expresan su OPINIÓN 
PERSONAL entorno 
a la película, Ova o 
serie puesta en el 
banquillo de 

acusados, basándose 
en su experiencia y 
criterio. No es la 
intención agredir los 
gustos personales de 
los lectores con los 
comentarios aquí 
aparecidos, ni de 
inducir opiniones ni 
tampoco imponer una 
verdad absoluta. 
Solamente son 
CRÍTICAS. Cada uno 
de ustedes son libres 
de concordar con lo 
aquí expuesto, hacer 
caso omiso o 
simplemente dar 
vuelta la página. 

Con esta aclaración 
esperamos facilitarla 
comprensión de la 
sección. 
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RCUIGUJ comic 


Put L€Í 



Un Comio i0on gusto a Manga 


'^"tíegániós aí núme 9 
Kyodai Magazine, y como 
prometido es deuda, aquí les traigo 
ei comeníario sobre un comic de ^K^B p*^***/ KZ 
origen canadiense que llegó a 
nuestras manos, y así poder 
compartir ta existencia de esta 
joya, desconocida por muchos en 
•estas ieianas latitudes. Me refiero 
i.. 


'mwTHertufi 

i^Ttnifri 

mmmfím 


criminal. Es aquí donde encontramos 
a nuestro protagonista, el agente es¬ 
pecial Nagawa, una suerte de 
Tetsuya (Kyodai) de quinto enjuague 
pero bien hecho, que es ese tipo de 
detective que anda por las escenas 
del crimen para hacer sus incisivas 
preguntas y agudos comentarios, 
como Matlock o Coiumbo. Nagawa 
se encuentra investigando un extraño 
crimen ocurrido en un departamento 
en el que una persona es hallada 
muerta aparentemente por asfixia, 
con ambos ojos 


hablando de la 
misma ... nos 
\ encontramos en 
el año 2032 en 
. ñ una ciudad de 5 
|B^^Í| / millas de alto yi 
plagada del 
adelantos! 
cibernéticos al muyl 
estilo barrio porteño. Esa esl 
Macropolis, un ecosistema ení 
el que convive la tecnología con ■ 
lo más oscuro de la escoria* 


Detective “ Nagawa 


ROCKMAN 


I 
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borg nivel 2 o sea un híimano G( 
implantes cibernéticos, que adem 
de Irindarté una increíble fuerza, 


KHi A Lime 
m/m To BE 

ASSJONED 


DIO yOUR ^ 

OADoye^J 

VOU THIS JOS 
KsauífíT? . 


IHATS 
BNOUef^ 
you T¿vo. 


Ahora 


reveníate y umMmm símbolo 
escrito con Qüchillo en el pecho; se 
entiende que es suíeidto... Este es 
uno más de IOS crímenes al azar que 
se han fegjstmdo frecuentemente en 
Máempíte de mano de nn asesino 
llamado Paradox. Para detener estos 
asesinatos es que se le asigna una 
compañera a Nagawa, la Cyber-lolita 
agenteAkaneNakiko, quienes un Cy- 

I 

ie 


permiten tener una especie 
poder psíquico 
conectarse mentalmente ya 
sea con cadáveres o seres 
vivos. Juntos Nakiko y 
Nagawa comenzarán la 
investigación sobre los ya 
mencionados incidentes, y a 
medida que se progresa en 
la investigación, Nakiko 
comienza a verse 
involucrada y se 
de a poco el pasado de 
escultural agente especial. 
Todo transcurre mientras una 
figura progresa con su oculto 
plan. 

En lo que se refiere a 
los dibujos, como antes dije, 
se distingue claramente la 
influencia oriental en este 
comic. Los dibujos por lo gen¬ 
eral están bastante bien, y 
entendiendo que esto no es un 
manga, podemos apreciarlos 
sabiendo que si se es de Occidente 
no se tiene la soltura innata para 
dibujar que tienen los dibujantes de 
Oriente. 0 sea, lo lees, te entretienes, 
pero sabes en el fondo que no es un 
manga. Lo mismo pasa con los 
diseños de personajes, que en lo par¬ 
ticular no me matan en lo absoluto. 
Con respecto a los colores, aquí 
vemos lo que puede 
lograr un programa para 
editar y colorear tus 
dibujos, un excelente 
uso de los colores y 
degradaciones de estos, 
sombras, brillos, etc. A 
los otakus que le gusta 
dibujar les va el consejo: 
escaneen sus dibujos y 
trabajen con programas 
como Adobe Photoshop, 
se sorprenderían de lo 
mucho que mejoran sus 
dibujos al colorearlos y 
corregirlos en PC. 

, en lo que 
respecta a la acción de 
este comic-, en un 
comienzo tal vez no les 


La bella Agente" Naldko 


parezca demasiado vertiginosa si 
están acostumbrados a leer mangas 
al estilo Battie Angel Alita, la parte 
de los rollers específicamente 
(buenísima): pero en sí está bien 
tratada, no es que sea fome como 
hablar de mechas con Tetsuya, pero 
cumple su cometido. 

Bueno lectores, espero que 
este comentario les haya dejado la 
curiosidad de conocer cómo es este 
interesante comic. Si lo 
encuentran por ahí 
denle un vistazo o 
dense el tiempo 
para leerlo, o 
simplemente 
consíganselo^ 
con SI 
a m i g q, 
ticachóa 
Nos 
vemos 
e n 
Kyodai 
nofO. 














































m G R C H 





I 


I s I n G 


Navegando por las tiendas virtuales 

Juguetes en la Red 

Lo clásico, raro, exclusivo y original en la Web 


ALVAROF 





diseños, noticias de las 
apariciones y las nuevas colecciones por 
salir al mercado, les recomiendo vean la 
última versión de Spawn algo parecido al 
Elseworid de la DC, con versiones de 
Spawn pirata, Alien, Verdugo, etc. 
además de las nuevas figuras del rock 
como la bestia Eddie sacada de la carátula 
del álbum Killer de Iron Maiden y a 


Holaamigós jugueteros, maqueteros 
y coleccioneros otro año y otro número 
de KyodaJ para contarles las novedades 
de este maravillosos mundo de plástico. 

Como ya les había contado un poco 
de historia, decidí buscar muchas mas 
novedades y sitios web donde encontrar 
juguetes antiguos y me llevé más de una 
sorpresa al encontrar páginas donde 
verdaderamente le rinden culto a los 
clasicos juguetes de ayer, les daré varias 
de las direcciones que pude encontra»' 
para que uds. mismos disfruten de los 
recuerdos y para los que no sepan de !o 
que estoy hablando conozcan los 
juguetes que nos hacían babear. 

Buscando y buscando encontré esta 
página para los verdaderos fanáticos de 
He-Man, www.he-man.org, acá podrán 
encontrar la colección original completa 
de Master of the Universa, además de 
datos de los personajes, armas, 
prototipos de figuras que jamas se 
hicieron, versiones de otros países y lo 


o 

•ñ fanaiirfn oor laaawega por el maaarl 


mas .'•ta'esante & arte de las cajas de 
as f guras a gua que los cómics que 
traa cada -na :amb« puedes ver la 
coíecoor. ccr^c Ha de PrjKess of Power 
y ¡as nuevas v&'SKX'.es de ¿as fguras de 
.He-.Van geotlcza ce mucho mas 
estilizadas y ceta adas. Ai parecer la 
página esta a-n er constniccion. 

En ia pagina ce Hcbfay Línk 
Japan.www-h.^,.coRi. pueden en contra»" 
gran variedad ce magcHas a esca’a de 
naves, person^es anraduras robots, 
etc. con su precio en yens y su 
equivalente en dolares y una pequeña 
reseña del producto. En 
www.medicomtoys.com, hay gran 
variedad de figuras de acción como 
Kamen Raider, Mazinger Z, Devilman y 
una gran cantidad de versiones de Bruce 
Lee, asi como para los cinéfilos hay 
muchos kits para armar de sus héroes 
modernos y de antaño. Charles Bronson 
de la película el Vengador Anónimo (no 
el que pintó a la vikinga), Russel Crowe 
como el Gladiador, Mel Gibson como 
Mad Max y Brave Heart, Snake Plisken de 
Escape de los Angeles, el busto del Drak 
de Enemigo Mío, Brundiemosca de La 
Mosca obviamente y muchos más. 

Ya les había mencionado 
www.spawn.com, para navegar por la 
fabulosa fábrica de monstruos de Me 
Farlane, sus novedades, los bocetos, pre 




































Una joyita, las clásicas motos de TRON 


AngusYoung el eximio guitarrista de 
AC-DC. 

Para los que aún guardan ese 
autito de lata a cuerda que tai 
atesoran, en www. 
kidstoys.com.uk, éncóntrarán 
muchos juguetes de antaño, 
autitos de latón, robots a cuerda, 
juegos de salón, baldes de playa 
y pelotas, incluso pueden 
comprarlos. 

Se acuerdan de los pitufos, 
esos enanos azules que tenían 
solo un papá y una Pitufina (ya 
me imagino las pitufifiestas que se 
daban) en www.funforalltoys.Gom, 
encontré la colección de Los Pitufos 
con Gargamel, Azrael, Pitufina y fa¬ 
milia, incluidas las callampas, perdón 
las casas y granjas. 

La siguiente página es bastante 
peculiar en www.andgor.com, 
puedes encargar tu propia figura de 


acción sólo debes 
enviarles unafotoyya 
está, bueno 

obviamente debes 
pagar una cantidad 
de dinero, nada es 
gratis, o si eres un 
fabricante de tus 
propias figuras 

puedes comprar 
cabezas, hay un surtido de más de 140 
cabezas entre rostros comunes y otros 
conocidos con precios desde 20 dolares a 
35 como la de Cristopher Reeve, Samuel 
Jackson o Bill Murray de los Cazafantasmas, 
incluso hay cuerpos articulados tamaño 
estándar para hacer tus propias versiones. 

En las siguientes páginas encontrarán 
bastante informacón, fotos, precios 
(exhorbitantes por lo demás) de juguetes y 
maquetas japoneses: 

www.gundamstoreandmore.C0m 

www.the-place.com 

www.pockettoys.com 

www.gundammodels.nét 

www.darkstar-sifi.co.uk 


De Roca la Mole de Mego quiero seeer 


verán a su héroes favoritos en versiones 
articuladas clásicas, Spiderman, Thor, 
Conan, los 4 Fantásticos de 9" con ropa 
de tela y accesorios, se acuerdan eran 
como las versiones Barbie pero para 
niños. 

Bueno ojala estas direcciones les 
sirvan para ver la cantidad 
de cosas curiosas y / -Jé. 
clásicas que aún se ^ 0 ^'' 
pueden conseguir, eso 
sí hay que tener un 
buen capital para darse 
un gustito, hasta la 
próxima. 


Hagalo ud. mismo pero primero compre una cabeza 


se de donde salió tanto Pitufo, 
la última del grupo es abuela Pitufa 


www.asylum-anime.com 
www.planetforce.com 
En www.yojoe.com, losfans de 
Gi Joe podrán encontrar una página 
bastante completa de sus 
soldaditos favoritos y digo 
completa ya que verás todas las 
versiones de tus personajes, su 
historia, accesorios, vehículos, 
fichas (las que venían detrás 
de las cajas) 
incluso los /t; 
catálogos con 
unas imágenes de 
muy buena resolución 
como para imprimirlos, todo 
esto ordenado por fecha, 
es la mejor página dedicada 
a los soldados favoritos de 
muchos. 

En www.botcollector.com y 
www.unicron.com , hayaráñ 
información de sus Transformers 
favoritos, fichas técnicas, fotos, 
diseños de cajas, etc. 

Y para terminar dense una vuelta 
por www.megomuseum.com, donde 
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figurillas 


unas cuantas 
todo tipo de 
Jedi. 


. Al lado 
« encontraba 
Pc’s (que a i 
año pasado, 


€st^ció)ri Mapocho 


Reportaje, entrevistas y fotos: 
Francisco Pastén/ Gonzaio López/ 
Juan Aguirre. 


La éinvertción que los fanáticos del comic y la fantasía 
esperaban. 


Hsla, Hotaaralgoá lectores de Kyodai 
Magazine, estamosaquíparacontaries con 
acabados detalles sobre la más reciente 
cefivéñción interaaclonal de comic, 
ciencia-ficción y fantasía realizada en la 
capital galáctica del mundo libre, Santiago 
de Chile, Nos referimos a Misión Santiago, 
que se ^cluó los pasados 22,23,24 y 
25 de noviembre en la estación Mapocho 
de la capital en cuestión. 

Jueves 22 dé Noviembre 2001 


Nuestra Odisea comenzó el jueves 22 
ates 13 horas cuando arribamos Kurena y 
yo (Roctoaft) al búnker donde nos 
aloíanamosduranle el evento, para luego 
partir prestos a Misión Santiago. Tras entrar 
triunfal y gallardamente mientras oleadas 
de fans se arrojaban a nuestras piernas 
(desvarío), procedimos a buscar nuestras 
crsdeneí^ con la señorita guapota, Caro¬ 
lina Zúñíga quien nos hendió sin ningún 
problema y con toda cordialidad. Ya con 
las crédenciaies de prensa que nos dabar 
poderes sobre ei dempo y el espacio en el 
evento, nos dirigimos al primer recorrido. 

Por, ser el día inaugural del evento 
notamos que no había una cantidad con¬ 
siderable de asistentes, y la mayoria de estos 
se concentraba recorriendo los numerosos 
stands. Por un costado se encontraban 
les stand de Raw Oeai en el que no vimos 
a ninguna super estrella de la Federación 
ecaíio si "Brooklyn Brawler", “Steven 
Richards”, “Mark Henry” o ei mítico “Rash 
Funr. .. ' 

Aíladódé éste estaba el stand de “An- 
gelhlegro" del que rescatamos a la “angelita 
negra’ q^eatendiael mismo Oeje). “Emú 
Producciones” se encontraba en ei stand 
a continuación, mostrando en eterna y 
. rotativa función el video de la cantante 
ñ^ional "Raohef y eltrailer promocional 
de ia p^íeute animada chilena “Y no paso 
nada”, También exhibía los acetatos de 
tos ancestíales dibujos animados de 


Vista general del Evento. Día jueves 


Las mesas de Te Club” para jugar Cartas. 


Condorto y del angelito del Canal 13. 

Luego encontramos el stand de 
‘Jucca Producciones” donde exponía todo 
sü msenal y áendia ai público. A su lado 
rmeG;aio ‘Comic Chile" y “ Edi- 
toriá dédalos’ con nuestro eter¬ 
na» ‘cfiaboScai fuBmoon friend” 

George David o Jorge David para 
iosmoríaes. 

Después estaba el stand 
Yac» de radie Rock & Pop que 
íiic» sus transmisiones en vivo 
el sabado con una cobertura 
radial del e’/ento. con entrevistas 
y sus programas en transmisión 
desde el evento en sí. Al fina! de 
este 1er costado estaban los 
stands de la tienda “La 
Comiqueria” con mucho ma¬ 
terial manga, y “Psycho” donde 
exhibían la legendaria serie 
Sayoner de los años 60 
(entiéndase Spiderman). 

Al centro se encontraba la 
“Mega Crazy Cómics” como 
siempre presente apoyando a 
estos eventos. A su lado el stand de SW o 
sea Santiago Wanderers, perdón... Star 
\A/orc donde habían 2 
de Darth Maul, 
de las primeras 
a precios 
elevados, 
maquetas y 
parafernalia 


éste se 
un stand de 
díféfencia deí 
donde en el 
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stand de Entel Chile se podía jugar en línea 
GRATIS, sí GRATIS, en i-mács) donde 
había que pagar alrededor de $800 por 
hora, una burla para los fanáticos que 
además de pagar su entrada 
tenían que pagar por querer 
jugar. ¿¿Acaso había que 
hacer mantención del 
teclado o tapizar las sillas 
todos los días?? 

Al centro de los stands 
se encontraba editorial 
SALO con miles de álbumes 
y sobres, juegos de cartas 
como mitos y leyendas, 
libros de pintar, etc. Contin¬ 
uando por el centro se 
encontraba la tienda “Big 
Wolf” con muchas figuras 
a precios razonables para 
padres adinerados que se 
pueden rajar con 2 motos 
de Kaneda para cada niñín 
para que no peleen (historia 
verídica). Al lado de éste 
había un stand de confites 
para aliviar los exhaustos estómagos de 
los fans. Seguía el stand de “Snake 
Fanstore” donde estuvimos un tiempo 
viendo estupefactos Metal Gear Solid 2 y 
varios videojuegos. Cercano a este se 
encontraba el stand de Star Trek, mostrando 
sus videos, figuras y la silla de barbero del 
capitán Kírk que al parecer se quedó ahi 
desde el año pasado. 

Al otro costado se encontraba el stand 
del casting. Ai lado teníamos el stand de 
Iconoclasta, la revista cultural gratuita, 
realizada por jóvenes de la región 
metropolitana. Inmediatamente seguía 
Javier Perreras quien comandaba el stand 



























I de "Visual ediciones" donde 
I además encontramos a Fyto 
Manga presentando su revista 
Roe, Mauricio Herrera y varios 
otros dibujantes compar¬ 
tiendo con el público. Al lado 
encontramos el stand que 
sorprendió a los asistentes a la 
convención por sus 
producidas galas y la cantidad 
de expositores, un mar de 
míticas criaturas que bailaban 
I entorno al compás de célticas 
melodias, era el stand de ia 
“Sociedad Tolkien Chilena". 
I Sin lugar a dudas recordado y 
aplaudido. Ei stand del Arcos 
[seguía a continuación y le 
seguía el stand del instituto 
filmico de Chile con una agradable expositora. Al lado seguía el 
stand de “Arkham Asylum” y al final de este costado concluía con 
el stand d^:"Crazy Aii Cómics”. 

Subiendo las escaleras encontramos la mesa de Té Club 
donde se realizaban los torneos de cartas y similares. También 
encontrafno.s el stand del juego de cartas del Señor de los Anillos 
y Raw Deal, donde vimos de cerca a los dobles chilenos de Triple 
H y al tifus del año 20Ó0, perdón... virus del año 2000, Chris 
Jericho. Además hafaiauna pantalla gigante donde se presentaban 
videos varios delaWWF y posteriormente dibujos animados vi^ines. 
Dando una vuelta de 180 grados y yendo al fondo y cerca del 
escertarfeíbabían paneles que presentaban al público trabajos de 
los invitados nacionales éinternacionales. Lo último era el escenario 
donde se daban las charlas y presentaciones. Arriba, en el 2do 
piso estajan las salas de cine donde se proyectaban coríomebajes 
varios y en la sala dtí lado se proyectaban cintas de Anime y 
shaóJin Sóccer, que se repetía 283 veces por día dada su 
popularidad en el pública asistente. 

Luegó de toda esta gífa entre locales y eventos varios 
descansamos un rato viendo una buena dosis de Capitán Tsubasa 
para luego bajar y encontramos con la pequeña multitud que 
rodeaba al alegre irlandés “John MeCrea” (dibujante de Hulk, 
Spiderman, The Deroon, etc.), que a medida que la cerveza poblaba 
sus venas, aumentaba la calidad de sus ya buenos dibujos. Hicimos 
una pequeñafila para luego recibir los autógrafos y dibujos del 
personaje en cuestión. Tras dejar la fila nos dimos cuenta que en 
una mesa cercana se encontraban otro par de invitados 
internacionales: Fabio Laguna y Luke Ross. Rápidamente nos 
ubicamos en la nueva fila para obtener nuevos dibujos, autógrafos 
y fótógrafíasí Cabe resaltar la gran habilidad de estos dibujantes 


a su púlpito privilegiado, fíos retiramos ya cansados a beber unas 
chelongas a Bellavista para luego volver a nuestros aposentos. 


ENTREVISTA 

Luke Ross & Fabio Laguna 

Invitados Internacionales 



Fabio Laguna: Santiago es muy bonito. Las personas 
son muy amables, estoy bastante contento de estar acá. 

K: De los trabajos que han podido ver de los fanáticos 
¿qué opinión les merecen? 

FL: Muy talentosos. Están mejores que muchos 
americanos. La calidad de impresión es muy buena. 

Luke Ross: Cuando estábamos revisándolos vimos unos 
trabajos impresionantes, unas cualidades gráficas 
impresionantes. Estamos viendo si nos podemos llevar 
fotocopias de esos trabajos para poder difundirlas en 
otros países como producción chilena. Queremos 
mantener contacto con los organizadores de este evento 
y ver así si podemos ayudar a publicar algunos trabajos 
de los que hemos visto, ya que es difícil encontrar 
producción latinoamericana de esta calidad. 

Esperamos que estos eventos se sigan haciendo para 
así compartir entre dibujantes y público 

K: Comparativamente con eventos de otros países 
cómo ven este Misión Santiago 2001. 

FL: Muy organizado, muy bien, muy grande. Ojalá que 
cada año se repitan estos eventos 

LR: En Brasil tenemos problemas para hacerlos. Pasan 
los años y no se repiten. Estamos muy felices acá por 
haber sido invitados. Acá no sabíamos que hubiesen 
tantos fanáticos, no pensamos que hubiese un mercado 
tan grande ni tantas revistas traducidas al español. Las 
personas son muy amables. Estamos realmente felices 
y tristes por irnos mañanado Chile. 

K: Algunas palabras para terminar. 

LR: Dibujen mucho. Muestren sus trabajos. No los 
guarden. Agradezco a Misión Santiago y haremos lo 
posible para ayudar y divulgar este evento y los futuros 
que se hagan acá. 

k. J 














Popular stand de los Videojuegos. 


“Rockman” saludando a Luke Ross. 


fanáticos pendejines que les falta 
poco para andar a pata pelá y 
alargarse las orejas” autor J.J. 
Jameson, perdón, J.R.R. Toikien. 
(por si no quedó claro., la critica 
que hacemos no es hacia la 
sociedad Toikien de Chile ni a los 
reales fans del autor... si no a los 
aparecidos de siempre que luego 
de ver la película serán fans por arte 
de magia). 


Seguimos con nuestro transitar eterno 
y cíclico por la convención hasta el 
momento en que Fyto Manga dio una 
charla muy acertada deí medio actual del 
manga y del mundo editorial del comic 
chileno, además de presentar su más 
reciente trabajo Roe (ya antes 
mencionado). Ese mismo día hizo su 
aparición Paul Gulacy, que repartió copias 
autografiadas muy decentonas de su 
trabajo a quien lo mereciera. Fue en ese 
momento cuando aparecióun super artista 
chilensis pidiendo a gritos hablar con 
Gulacy ya que poseía una “bomba” de 
trabajo que impactaría al invitado. Cabe 
destacar que vimos su obra y más que 
bomba parecía un “volador de a 
gamba”,, además que su actitud 
prepotente empañó un poco el 
día. 

Gulacy cortésmente recibió 
su portafolio y de ahí no supimos 
más de este sujeto. Allí nos dimos 
cuenta también que McCreacada 
vez dibujaba mejor gracias a su 
amiga del alma Paulaner, 
retratando un espectacular Hulk y 
un genial Iron Man que Wariord 
se perdió por llegar al día siguiente. 
Después de obtenerfotograñas de 
Gulacy y nuestros respectivos 
dibujos nos dirigimos alas salas 
de cine donde vimos un poco de 
cine gore para luego cruzar al frente 
y reimos brutalmente con los 


Shinos pishangueros de Shaolin Soccer y 
vimos un poco de JoJo Bizarre Adventure. 
Como clausura del día se presentó en vivo 
Sexual Democracia pero nuestros gustos 
musicales, extremos y blashissimos nos 
impidieron escuchar dicha banda por lo que 
preferimos retiramos y tomar unas chelas a 
quince pisos de altura en nuestro bunker y 
escuchar buena música. 

Sábado 24 de Noviembre 2001 

Y como si Santiago no estuviera 
saturado con la presencia de dos miembros 
de Kyodai... el sábado arribó el tercer 


Víernés 23 de Noviembre 2001 


.Después de un casi reparador sueno 

debido ai bullicioso tránsito de la capital y 
luego de un consistente desayuno de 
campeones, nos dirigimos nuevamente a 
Estación Mapocho alrededor de las 14 
horas. Se notaba ya un mayor número de 
asístentésy nos encontramos de lleno con 
teclláífedigrupo defans de Toikien en la 
quesepresentaban interesantes, fundados 
y diversos pmtm referentes a la obra del 
ya **éstos dos últimos meses trillado autor 
Dor culoa de apafecldós y no reales 


ENTREVISTA Mauricio Herrera Dibujante de Cómics 


Kyodai: ¿En qué está Mauríao Herrera en estos momentos? 

Mauricio Herrera: Estamos planificandolarevista Diablo dd2002. ELúltimo 
número de Diablo 12, creo que es lejos la mqor que hemos realizado como 
equipo e invito a que la compren. Tiene mucha fuerza, un buen guión, una 
madurez del personaje con los dementes que ya estaban. La narración de 
desarroiia con Night dubes, gángsters, baiazos, demonios, amor, etc. 

Para lo nuevo hay muchas historias y estamos trabajando con el equipo para 
lanzados d 2002. 

ICSabemosquehoyvh/esen Valparaíso. ¿Estohainfíuidoentuüybajo? 

MH: Sí, bastante. Me da tranquilidad, mepermite produdr mejor aun. Yo vivo 
ilustrando y en un ambiente como Santiago me costabatrabajar. H ser dibujante 
te mantiene concentrado y te hace ser un poco ermitaño. Por esto me ha 
benefidado mucho vivirtranquilo en Valparaíso donde la gente note conoce 
tanto como quizás es en Santiago. 



IC ¿Que proyectos tienes ahora? 

MH: Todo el tiempo se lo dedico ahora a 
Diablo. Quiero que sea algo compacto y 
que no se diluya en el tiempo. Que salga 
frecuentemente. Después quiero hacer 
muchas cosas, como mezclar fantasía 
heroica con algo de tecnología. Fantasía, 
nada demasiado hermético. 

K: ¿Cómo evalúas el evento este año?. 

MH: Hay menos gente, creo y pienso 


humildemente que puede ser porque se 
descuidó quizás lo japonés. Conozco muchos otakus que piensan queest 
evento estaba hecho para lo ocddental. Creo que se deberia haber hede 
una convocatoria para todos. 







































John McCrea con “Rockman” de Kyodai Mag. 


intégráñte cleíeqüipo... Wariord, o sea yo. 

Plácidamente me dirigí ai evento como a eso de las 14 
horas. Grande fue mi sorpresa al llegar a la puerta para 
solicitar nfti credencial de prensa para cubrir el evento. Una 
de las personas encargadas de entregadas era nada más ni 
nada menos que la conocida modelo y conductora de Tv 
CarolinaZúñigaquien recientemente abandonó el programa 
de Tv Mekarto. Debo decir con todo el respeto del mundo 
qué la riiña es uffi... demasiado guapota! 

Bueno luego de ese momento de refresco visual muy 
guapote, entré al evento en sí donde me reuní con el resto 
de míequipo que enése momento se encontraba viendo 
una charla en el escenario principal sobre H.R Lovecraft. 
Luego dé los saludos de rigor, un informe completo de la 
situaciónen terreno y un análisis global del entorno, pasé a 
recorrer las instalaciones. Comencé el recorrido yendo a 
saludar a los vi^os conocidos y amigos de siempre. Gente 
como Jucca en su propio Stand, junto a Marco Torres y 
Cristian Diaz, sin duda 3 dé los proceres porteños del 
comic de los 80's, 90*s y actual. Luego dentro del ya 
bullicioso ambiénte de laconv^ción logré escucháronos 
gritos ensordecedores que decían... i AGUIRRE!, 
AGUIRfiEl... Esos sonidos que bordeaban la guturalidad 
provenían defíeorge David iJorge David para los amigos). 
Luego dé saludarlo y con versar uri momento con él, procedí 
a pasearme para ver lo que ocurría en el lugar. IBueno, no 
entraré en detalles ya que mis dos sociates ya les habrán 
contado pormenores de expositores, tiendas, productos, 
personajes etc.). 

Comenzamos el proceso de entrevistas. Partí con una 
amena entrevista con Cristian Díaz y Jucca en la cual am¬ 
bos comentaron a nuestra grabadora sus opiniones, 
pensamientos, trabajos y proyectos afuturo. Luego continuó 
rmestra caminata para encontrar a los fans disfrazados. 
Parápartir, entiendo que se disfracen y bien que lo hagan y 
los felicito pero hubo un caso en particular que creo 
se excedió en lo que a ego se refiere. Me refiero 
al supuesto padre de Bobba fett, enfundado 




Eliana Undurraga 


Mega Crazy all Cómics 

Kyodai: Estamos a 2001/2002 
¿cómo ha visto Ud. la evolución 
del mercado del comic nacional?. 


Undurraga. 


Mega Crazy Comíes: En cuanto al 
cómics internacional siempre es 
bienvenido si es famoso afuera. Lo 
notable es que han aparecido 

t ÉdíL muchos cómics nacionales que han 

lamado la atención de la gente joven 
que (fizas antes no les interesaba el 
V cómics. Hoy aparecen cómics a 

B color en papel couche, con 

pP temáticas de literaturafantástica que 

abarca un gran campo en el 
J mercado. Hoy el cómics es más uni- 

versal, para más gente, traspasa 
fácilmente fronteras, entendióle en 
^ todas partes del mundo. 

.v-i-íi^n K: Nosotros como revista hemos 

notado un cambio generacional a nivel de lectores, clientes, gente nueva 
que aparece como fanáticos. Ustedes como tienda lo han notado? y de 
ser así ¿a qué creen que se deba esta situación? 


MCC: Sí hay un cambio generacional. Ha influido la crisis económica. Hoy 
mucha más gente esté metida en latelevisión ya que es económica y quizás la 
Tv influye en los hábitos de lectura de la gente. 

K: Como tienda ¿cómo se puede captar o re captar el interés 21 

de la gente y de los potenciales nuevos lectores de cómics? 

MCC: Se puede enfocar trabajando con el contacto directo de los dibujantes y 
los lectores, que se conozcan y compartan. 

También trabajando con colegios, captando al cliente y potencial fanático 
desde su edad más temprana, desde que empieza a leer y usa su imaginación, 
desde que crea personajes y utiliza colores en sus dibujos. 

K: ¿Nota un repunte del mercado nacional? ¿Cree que exista una escena 
más fuerte para los años venideros? 

MCC: Pienso que no sólo una tienda debería apoyar a los cómics nacionales, 
deberían ser todas. El repunte del comic nacional tiene su cuna en las tiendas 
especializadas más allá que sean competidoras. El comic chileno debe moverse 
en las tiendas porque en los kioskos se pierde. El repunte puede ser a medida 
que entren en las tiendas. 

K: La tienda Mega Crazy y Uds. son reconocidos como una entidad que 
constantemente apoya a dibujantes y editores en el medio del comic y la 
publicación de revistas en Chile. ¿Éso le ha traído problemas o quizás 
una especie de envidia por parte de personas ligadas al ambiente? 

MCC: No creo que siquiera sean envidias. Simplemente quizás ven esto como 
un negocio y punto. Esto para mí es mucho más que un negocio. Es una 
puerta abierta a mucha gente que necesita y encuentra un espacio para 
mostrar lo que está haciendo y donde pueden ver sus sueños hechos realidad. 
Muchos jóvenes que llegaron a la tienda hoy están vendiendo sus productos 
y eran chicos que tenían como idea lanzar algún día una revista propia. 

Creo que eso es lo que más me reconforta, el hecho que hoy hay gente que 
puede decir que está publicando y está vendiendp; que tiene buenos productos 
y hoy se puede decir que hay cómics nacionales, cosa que hace 10 años 
cuando yo comencé acá no había. 

Me siento muy orgullosa de los chicos que lograron cosas, no tanto de la 
tienda sino de ellos. 



























MISION SANTIAGO. Reportaje Especial 


eii tift f aje álul, quien se gatió el apodo de 
ca^ftán Power por parte del público. Este 
Señor al momentode pedirle unafoto para 
este reportaje hizo un ademán con su 
' WaBO teende “WáS tato, ahora estoy 
ocupado”... Por favor!!! ¿Ocupado 
páseándó por el evento? ¿Acaso era el 
auténtico de la película para caer en esa 
stoái^pn de divo?, compadre por si no 
fe sabía estamos en CHILE,... relájese... el 
estar con disfraz no te hace semidiós. 
Bueno liiefó de mi descargo público, 
contiñito. 


LóédemáS oérsonaies disfrazados si 




eran más agradables y posaban 
sin NINGUN problema para 
TODAS las cámaras que se los 
solicitaran. Tenemos el caso de 
Darth Vader, la delicia de ios 
niños y niñas... y bueno de las 
notan niñas. Las doncellas del 
mundo Tdkien, Guardias Crim- 
son, Darth mauis, Guerreros 
Galácticos varios, y bueno... lo 
increíble... GEORGE LUCAS!!! 

... avanzaba hacia mí hablando 
en un perfecto inglés... uan, 
tu. tri, uan, tu, tri junto a su 
séquito personal de guardias 
de elite. Bromas aparte fue 
bastante gentil y posó para 
nuestra cámara amiga sin 
ningún problema. 

Luego avanzamos al stand de 
vkteí^egos en donde se libraban infernales 
batallas para ganar diversos premios. 
Fdtomentos más tarde en el stand de visual 
Ediciones se encontraba Fyto Manga 
realizando mü y un dibujos a todo quien se 
k) soletaba. Nota aparte, para quienes 
dicen que nadie quiere a Fyto... bueno lo 
que yo vi dfce lo contrario... tal convxaíoria 
con .niños y jovenes ya ía quisieran los que 
hablan asi de eí. ya que eran demasiados 
fanáticos para contados. 

Luego de horas de vueltas 
por aquí y ^ nos fuimos a 
sentar en las escaleras en 
donde fuimos atacados 
brutalmente por un BORG de 
Star Trek quien se ensañó con 
Kurenai y lo mosqueaba son 
sus tenazas faiónicas. Lu^ 
de esto nos fuimos a realizar 
otras entrevistas y justo con la 
suerte a nuestro favor 
logramos conversar sin con¬ 
cursos, filas ni sorteos con 
Fabio Laguna y Luke Ross 
quienes debo decirlo son 
demasiado simpáticos. 


Conversamos amenamente por minutos y 
Kurenai “master of public relationships” le 
obsequió un dibujo de su propia autoría a 
Laguna el cual se lo agradeció no sin antes 
felicitarlo por el mismo. 

Por el lugar circulaban los muchachos 
del Dúo Arles ( Venus y Andrés) quienes 
estaban más que contentos debido a que 
habían realizado miles de dibujos para los fans 
en el stand de Mega Crazy Cómics junto con 
promocionarse y hacer contactos. Luego nos 
dirigimos al escenario principal en donde se 
realizó el lanzamiento de la revista nacional de 
cómics llamada Réquiem. Luego de esto 
quedé FIELADO. Había un invitado sorpresa. 
Este invitado era nada más y nada menos que 


ENTREVISTA Jorge David. Dibujante de Cómics 


Kyodai: Cuéntanos de lo nuevo de Rayen. 

Jorge David: Evolución en gráfica. Historia no tanto. Por 
la parte gráfica avanzo cada número. Yo ya sé para donde 
quiero que vaya y cómo se vea. Ya logro ver como se verá 
terminada. Ya logré definir las portadas y el uso de técnicas 
de trabajo y bueno esto me tiene super tranquilo. Este es 
el nuero 10, el nuevo. 

Quiero aparte lanzar una especie de banda de sonido con 
la música de Rayen que es como el complemento de la 
historia. 

K: Qué reacción has visto de la gente hasta el momento. 

JD: Bien.... estoy tranquilo, especialmente por los 
comentarios de gente como Ross o Macrea, ya que creo 
que estoy en un buen nivel. Estoy tranquilo por la crítica hijenr 
de extranjeros que quizás me permita lanzarme al extranjero, 


K: Proyectos a futuro. 

JD: Sacar Rayen. Solamente quizás 
a futuro sacar otra cosa. Pero por 
ahora sólo Rayen. El mundo editorial 
chileno me tiene chato, así que filo. 
Sólo material mío. Si aigún día 
encuentro algo que me motive a 
lanzarlo, bien pero mientras no sea 
así... sólo mi material. 

K: Opinión del evento en si? 

JD: Bueno, bien, pero igual un poco 
de lata por la baja del público. La 
organización muy buena. Demasiado 
































“Rockman” junto al maestro Juan Giménez. 


el GRAN dibujante argentino 
Juan Giménez, autor de 
obras como “As de Picas” 
o la quizás más reconocida 
acá en Chile,,. “Las Castas 
de los Metabárones" con 
guión de Jodorowsky. 
Realmente yo conozco 
desde hace años su trabajo 
y ufff verlo en vivo es algo 
sencillamente increíble. Él 
brindó una conferencia ante 
una escasa concurrencia lo 
cual me parece malo ya que 
el dibujante es realmente un 
MAESTRO con todas sus 
letras. Luego determinar su 
amena e interesante 
exposición se dirigió afirmar 
autógrafos. Y lo increíble 
llegó... en una mesa junto 
con un vaso y sus útiles de trabajo comenzó a DIBUJAR!!! Sí, tal 
cual leen... un dibujo en tinta china a cada uno de los que se lo 
solicital;^a..^y en cuestión de segundos. Fotos, autógrafos para 
los elégidosll! Sí, los “elegidos” ya que no éramos más de 15 
personas en laííla. (Lectores... ia culturizarse!... no sólo de manga 
y animf se vive... hay más cómics en el mundo y están bien 
cerca; acá en occidente). Luego de esto comenzamos a partir. 
Eran ya pasadas las 21 horas. Estábamos cansados y bueno 
había bastante trabajo para el día siguiente. 

El día sábado concluyó a 15 pisos de altura, a los mejores 
compases de metal verdadero y de calidad (no jappy metal mamón) 
junto a las queridas cervezas de siempre y con una amena charla 
de como aireglar el mundo y otros temas. 


Dominaú 2S de Noviembre 2001 

NUestraáltima jomada comenzó al alba... 14:00 horas, luego 
de abandonar el bunker que nos acogió durante días, nos 
encaminámos al compás de una preciosa y alegre caravana política 
en dirección a la estación Redro de Valdivia, donde por una alegre 
coincidencia nos encontramos con el stalf de producción y los 
cuatro invitados internacionales, fabio Laguna y Luke Ross se 
acercaron a despedirse de nosotros ya que abandonaban el país 
minutos después, dejando clara su constante actitud de humildad 
y simpatía. Uegamos aí centro de eventos una vez más y antes de 
entrar, degustámos uiia de las delicias de la cocina internacional 
en un gratoambiente parisino... un completo y una bebida chica 
aí lado del Mapooho. Luego de esta delicattessen y sortear una 
manadá de niniñas que compraban helados de $100 en el mismo 



Dibujante de Cómics 


Kyodai: Cuéntanosde 
tu nuevo lanzamiento 
ROK 


Fyto Manga: Lo lancé tM 

meses atrás. Costó ene ^ 

lanzarlo. Por 1 

problemas de 

distribución, y hubo * . , / 

gente que no la vio en ^ 

muchas partes de ;1|Í^\ , 

Chile. Eso es molesto, 

porque se ve que no 

hay interés de vender nftíL^anga 

cómics chilenos por " 

parte de distribuidoras con harto poder. Pese a eso nos fue 

super bien. Imagina, ¡una revista en blanco y negro, se 

vendió bienl. Recuperamos la inversión y lógico ganamos 

para el siguiente número. 

Pretendo lanzar la revista por ahí en el verano 2002, con una 
multimediay cosas así. 


K: Con respeto a la historia. Cuéntanos un poco de qué 
trata. 

FT: Rok es un homenaje a las grandes series de anime de los 
70’s de las cuales yo soy un gran fanático. También le rindo 
homenaje a iconos actuales de la animación como Akira o 
Dragón Ball. Es una historia bastante simple aparentemente. 
Trata la historia de un niño que crece en un orfanato que 
está basado explícitamente en el hogar de Pony como 
homenaje a Candy-Candy. Este orfanato es horrible y al 
crecer en ese ambiente el niño se forma muy violento. 

En un momento él queda en el medio de un conflicto entre 
potencias que lo buscan a él, ya que es una especie de 
experimento científico (una especia de guerrero sintético). 
Como ves, un argumento típico en el manga, simple, pero 
hay muchas sorpresas en la historia. Hay cosas muy bien 
pensadas en la historia y sería bueno que la gente lo leyera. 
Hay acción, cyber punk, erotismo, madurez de los personajes 
secundarios, el universo es bien chileno, lugares típicos, 
esaes mi historia. 


K: Cuánto duraría la historia? 

FT: Creo que 3 números. No creo que siga luego de eso. Es 
mi homenaje pero termina ahí. Tengo otras historias como 
Génesis Armatron que la quiero continuar, ya que es muy 
compleja. También quiero hacer un Shojo Manga al mejor 
estilo Candy... pero hecho en Chile. También trabajo 
haciendo unos cómics en virtualia.com y me ha ido bien 
con esto. 


K: Qué opinión te merece Misión Santiago? 

FT: Mejoró la gente el fin de semana. Creo que ha estado 
muy bien. Grandes invitados. He dibujado harto, buena 
exposición de los cómics, muy bien. 

















MISION SANTIAGO. Reportaje especial^ 








local, ingresamos a lo que sería e! último 
día del evento. 


Realizamos nuestras últimas 
entrevistas, conversamos con Mauricio 
Herrera, Marco Torres entre otros. Ahora 
todo era paz y tranquilidad, la gente circulaba 
alegremente danzando por las filas hasta 
que los parlantes estallaron con un grito 
ensordecedor, era una poco cálida y 
entonada voz que intentaba cantar la ya 
molesta y sobresaturada canción 
Sobakazu de la serie Rurouni Kenshin y 
más encima, la versión completa e intermi¬ 
nable. Cabe mencionar que la “cantante" 
se robó la escena ese día ya que participó 
en cuanto evento y muestra pública había. 
Luego de este karaoke se vino el concurso 
de disfraces donde 


hicieron gala una 
infinidad de 
fanáticos 
mostrando sus 
creaciones. Dentro 
de los participantes 
destacamos a 
Trigun, Tusken 
Raider (Star Wars), 
Sakura(deCapcom) 
la niña cantante 
quien se destacó 
bastante por su 
disfraz y por el gran 
apoyo popular, el 
inmenso crew 
Tolkien.latripulación 
completa del Enter¬ 
prise, múltiples 
personajes de Star 
Wars, etc. B ganador 
fue Darth Maul con 
un muy buen traje y 
el apoyo del 
multitudinario 
público asistente ese 
día. 




le pedían dibujos. Con estaúltim 
actividad nos reunimos pai 
despedirnos de toda la gente ca 
la cual compartimos durante \ 
cuatro días en un grato ambieri 


Como resumen se puede di 
que el evento cumplió 
expectativas con una bue^ 
organización, con muy buen: 
invitados nacionales 
internacionales, un buen maree 
expositores y tiendas, con bu? 
asistencia de público aunque 
ferior al año pasado (pese a q 
fueron eventos distintos) perc 
suma un buen evento ^ue deja 
Chile bien visto en el ámbito 
cómic internacional. Esperamos 
repita un evento de es:; 
características para el próximo 
y poder asistir nuevamente y haa 
un reportaje para todos nuesti 
lectores. 


La sala de animación en ese 
momento se encontraba saturada de I 
gente ya que se exhibía nuevamente a 
pedido del público Shaolín Soccer Esa 
misma tardé fue el lanzamiento de la 
revista gratuita santiaguina Iconoclasta 
que contó con un gran apoyo del 
público presente. También en el 
escenario principal el artista nacional 
Udo Jacobsen lanzó su libro “Leyendo 
Cómics", todo le iba de maravilla hasta 
queel“borg” de StarTrekirrumpió en el 
escenario para hacer absolutamente 
nada y solo distraer al público de la 
conferencia del autor. I 

Finalizando la tarde se realizó el 
lanzamiento del film nacional “Y no 
pasó nada" que concluyó con la 
interpretación del tema central de la 
misma película interpretado por la 
cantante nacional Rachel en vivo frente 
a todos los asistentes. 


Agradecimientos del equipo 
Kyodai. 


Andrés Pasten y Cristian Vera por permitir 
invadir brutalmente el departamento y no cobrar 
por los numerosos daños y fiestocas que realizar 
...jaja. No, en serio, gracias por hospedar al equ 
durante los días del evento. Francisca Torres 
Rockman por ser la 4ta integrante del equip: 
Misión Santiago. 

Ornar Venegasytoda la organización de Mr 
Santiago por brindarnos todas la facilidades r 
poder cubrir este gran evento. Jucca y su stand 
¡por la ayuda otorgada, Sra. Eliana Undurragi 
Mega Crazy Cómics. Los entrevistados: Mair 
Herrera, George David (Jorge David), Luke R: 
FabiQ Laguna, Juan Giménez por su gentilezay' 
dibujos, Udo Jacobsen, Fyto Manga, Fan Sil 
Japan, Cristian Díaz, Marco Torres, Dúo Arles 
ñus y Andrés). 


Luego de esto nos dirigimos al 
stand de visual ediciones para entrevistar 
a Fyto Manga que en ese momento se 
encontraba rodeado de fanáticos que 


Agradecimientos brutales y extremos a 
“chelongas” las cuales alegran nuestra viday 
brindan satisfacción y bienestar. A “Transilvar 
Hunger" cuya melodía y conceptos líricos ■ 
alegraron aún más las jornadas... y la vista dar 


mucho mas - 

organizado. Logramos > 
que los expositores 
pusieran ofertas en sus 
stands, verdaderas . ; „ 

ofertas. Conseguimos Ornar Venegas 

grupos de fans,* 

torneos. Creo que la gente lo paso bien. Fue una 
fiesta muy grande donde nos festejamos nosotros 
mismos e invitamos a festejar a toda la gente que 
quisiera venir. No necesitamos meterle ni copete 
ni nada para que fuera mejor... fue sin duda una 
Gran Resta. 


ENTREVISTA 


Ornar Venegas 

Misión Santiago 2001 


Kyodai: Evaluación 
final del evento 


ii’ 

!í 


K: ¿Cómo evalúa a los Invitados que 
\ vinieron este año?. 

OV: Fenomenales. Una actitud y una conducta 
increíble hacia los fans. Tu ves en este momento 
la feria se está cerrando y John Mcrea sigue 
firmando autógrafos y revisando trabaos en la 
rampa. Muy buenos, de un gran nivel. 


K: ¿Planes para el año que viene de un nuevo 
evento como este? 


OV: Siempre se habló de un Misión Santiago. Existe 
la posibilidad de hacer Misión en otros lados. Sería 
bueno también sacar lógicamente Misión Santiago 
el próximo año. 
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lecnologia, acción y itiodernidad de la mano de Shirow. 



así que hasta ia 


A venusma 
sóflietida 
régimen 
íJel supgr .FC 
V (qué en capacidad 
,.s<Mo Sé i§u#a al de 
Kurenai) . Con el tiempo, 


no es así, pero de todas 


la protagonista. 


así que hasta ia 


no es así, pero de todas 


Por segundo número 
consecutivo lee traigo una 
obra del controversia! (debido, 
a ia pugna entre quienes lo 
odianytoaman) Masamune 
Shirow, :Pn esta ocasión es 
ia primera obra de este autor 
“Black Magíc”, la que fue 
publicada por la editorial 
Sheishinsha por allá en el 
^o t9§S. Sin embargo su 
c^aricíOn inicial fue en el 
fatizine Titán l/lagazlne en 
el añ ó't983, y debido a su 
gran éxito la tomóla edito- 
tiaUnoicionadaanteriormenteylapresentó 
aipuebtojapóoés. Ahora vamos ala historia. 
Nos encontramos milenios atrás en ^ 
planeta Venus, un lugar con un aspecto 
futurista, lleno de grandes edificios y 
mecanismos modernos, (como son los 
Ataris, programas como el telepong, 
entre oíros) donde a los seres humanos' 
no se íés ocurrió nada mejor que crear 
un gigantesco computador de nijnbre 
Néroesís, para que se encargara de 
gobemar eticíentemaite el plan^. Sin 
embatp este aparáo se sdsfló medio.; 
dictador y para cuidar sus designios 
comenzó a crear “Ejecutores”, que eran 
feíodroides generados mediante la 
manipulación genética, a los que 
educaban especialmente desdé eí 
momento de nacer. Oe ese 
modo el mundo quedó 
dividido en ddspartes... 
una con, los 
b i o d r o i d e s 
pracficattesdelas 
a'tesdei gobierno 
en la ciudad de 
Némesis, y la- otra 
con iasociedad 


Némesis fue creando 
nuevos ordenadores 
para que lo ayudaran 
en su misión 
gubernamental, 
incluso hubo 
elecciones entre dos 
deellosiZeusyCronos, 
la que fue ganada por eí 
primero, mientras el 
segundo decidió que 
jamás volvieran a crearse 
blodroides. Sin embargo 
Némesis (quien seguía 
siendo el Big Boss man) 
creó en secreto a uno más, llamado 
Tifón para que defendiese al pueblo 
si es que el gobierno se ponía muy 








cabrón. Pese que el primer Tifón fue 
eliminado por Zeus, existió un segundo 
que fue ocultado y criado entre los 
humanos. Este androide llevaba por 
nombre Deuna Tifón, quien es una 
“mechaminoca” bastante agradable a 
la vista. Desde aquí comenzará ia misión 
de ella de defender al planeta de f 
injusticias de Zeus. En sí este 
argumento que en realidad es l 
sencillo de leer, ya que no encontrarán 
toda esa cantidad inútil de í 
que lo único que consigue es l 
jaqueca al lector. No les voy a decir que 
es I 

formas es de una lectura norma 
tiene uno que otro enredo). En i 


a los dibujos, se nota que son los inicios 
de Shirow, ya que en este trabajo no dibuja 
de la manera maravillosa como lo hace 
hoy en día, pero igual se las arregla para 
damos un trabajo de aceptable calidad, 
aunque se nota que en esos días aun no 
sabía utilizar dé manera perfecta las tramas 
y líneas cinéticas. En sí esto es Black Magic 
(cuyo título no refleja nada el contenido) 
que además no se parecen en nada a las 
versiones OVA, Este manga fue de los 
primeros editados por Norma por allá en 
1994 y de los primeros en llegar acá, incluso 
gracias a Mega Crazy llegó a kioscos a un 
precio accesible para tener el famoso 
formato empaste inútil. Pues bien, nos 
vemos en Kyodai N° 
próxima. 
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Burtitko Takahashi 

INUYASHA 

Otra areacióti 4 $ la autora de Ranma 1/2. 


BASARA 





Kaede: Kyouda Hisako (Ba Bandora, 
Aika; lemoto, Ranma 1/2; Taiitsu-kun, 
FushigiYuugi) 

Kikyou: Hidaka Norikd (Takayá Nóiiko, 
Gunbusten Akane Tanda Ranma 1/2; ) 


Inuyasiia, creada por la 
íalantóca y archi conocida 
í^uffliko Mahashi, está basada 
en el martgadel mismo nombre. 

La historia comienza en la era 
Sengoktt Jidai {erade tés estados 
guerreros, como 400 aiios atrás) 
cuando Inuyasha, una criatura 
mitad hombre - mitad demonio 
(cabe destacar la fijación de 
RumikoTak^áshfporpersonajes 
mixtos), roba una joya llamada 
Shíkón no Tama (una bola de 
vidrio) con e! fin de convertirse 
Gomptemente en demonio. Du¬ 
rante su huida es ensartado con¬ 
tra un árbol por una flecha mágica que es 
lanzada por Kikyou, la dueña de tan 
preciada joya. Inuyasha muere, y también 
Kikyou por haberse comido un polvo 
mágico que le dio Inuyasha (niños 
recuerden, no reciban dulces de extraños). 
Mientras agonizaba, Kikyou pide ser 
crémada con el Shikon no 
Tama entre sus manos. 

Ahora viajamos 400 
años hacia el presente y nos 
encontramos con 
Kagome, (qué sin saberlo 
es la reencarnación de 
Kikyou) quien bascando a 
su gato e)draviado va a dar 
a un templo que tiene un 
pozo que resulta ser una 
puerta al espacio temporal. 

Por supuesto Kagome cae 
dentro de §1 (si no _qué 
gracia tendría para la histoiladicho pozo). 
Cuando safe de él encuentra clavado en 
un árbol a Inuyasha y trata de ayudarlo. 
Esto es visto por algunos aldeanos por lo 
que es llevada a la aldea donde tos hechos 
de hace 400 años habían ocuffido. Una 
vez ahí es puesta en presencia de Kaeda, la 
anciana del puelto qat por supuesto es 
muy sabia y además sabe magia y por 


coincidencias de la vida, es la hermana 
pequeña de ia ya desaparecida Kikyou, por 
ende, ss genera un vinculo especial entre 
Kagome ■ reencarnación de Kikyou) y ella. 

Luego que latrama se explica un poco 
e! pueblo comienza a ser atacado por un 
engendro que con antelación había tratado 






de matar a Kagome en el pozo. Ésta para 
alejarlo y no herir a los aldeanos huye hacia 
el bosque y termina frente a frente con 
Inuyasha, quien en ese momento despierta 
de su pseudo-muerte. De pronto aparece 
un ciempiés mutante y de un golpe saca 
volando desde las entrañas de Kagome el 
Shikon no Tama para comérselo y 
convertirse en una criatura aun más 
fea (todo demonio quiere 
esa bola porque lo hace 
volverse más poderoso). 
Inuyasha le dice a Kagome 
que lo libere porque éf es 
capaz dé detener al 
ciempiés y Kagome lo 
hace. Luego vemos un 
arranque de brutalidad por 
parte de Inuyasha que es 
pocas veces visto en los 

Kikyou e 


bola de vidrio pero aparece Inuyasha quien 
exige que se la dé, si no, la mata. Kaeda le 
tira un collar de control y a la orden de 
“iSentado!” Inuyasha cae al piso deforma 
violenta. Como Inuyasha ya no podía 
apoderarse de la bola se mantiene al lado 
de Kagome hasta tener la oportunidad de 
poder tomarla, y de pasada se vuelve su 
protector. Aquí es donde latramatomasu 
forma. 

Para terminar les puedo decir que ésta 
serle es increíblemente entretenida y 
divertida, con una animación sumamente 
buena y diseños de personajes muy 
agradables y muy familiares a la vista. 
Véanla. 

SEfYU: 

Inuyasha: Yamaguchi Kappei (Rattor, 
Beast Wars; Shester, Captain Tsubasa: 
Zenki (chico), Zenki; Shesta, Escaflowne) 
Kagome: Yukino Satsuki (Narrador, 
Monster Rancher; Milly Thompson, 
Trygun) 

Kaede: 
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BASARA 








invade Japón. 


bastante más madura de lo que fue 
Fushigi. Podría decirse que este es 
un Shojo como debe ser, a lo 
teleserie venezolana. Tenemos a la 
heroína y sus pretendientes dentro 
de un ambiente nada ideal cargado 
de traición y drama, basta con sólo 
escuchar el opening (Scarlet de 
liwao Junko) para que sientas un 
extraño deseo de cortarte las 
venas. La autora sabía que debía 
superar una gran barrera luego de 
su gran éxito con Fushigi y lo logró 
con creces por que Ayashi no Ceres 
es realmente una obra maestra, la 
calidad tanto del guión como del 
dibujo (que en ocasiones es 
opacado por el guión) es notable y 
lo mejor de todo...no es en absoluto 
predecible. Como nota final, les 
puedo decir que ANC es Una serie 
bastante entretenida, pero que sin 
lugar a dudas será disfrutada 
mayormente por las mujeres, por 
su gran número de hílillos 
amorosos. Véanla!. 


Basada en un manga del mismo 
nombre, Ayashi No Ceres (ANC) 
nos relata lá historia de Aya y Aki 
Mikage, dos hermanos con 
cabelleras rubias tipo saiyayin, 
separados por el destino en su 
cumpteáños número 16 . 

Aki y Aya son llamados por su 
abuelo, Kagami Mikage, con la 
excusa de celebrarles su 
cufnpleaños. Sin embargo todo esto 
era una triquiñuela por parte del 
viejito y el resto de la familia (pa¬ 
dres-incluidos) para saber si Aya 
era Ja reencarnación de una 
“tennyo” de nombre Ceres. La 
historia cuenta que mientras unas 
ninfas (íénnyQs)' se bañaban en una 
fuente, eran espiadas por un 
hombre (eeeehhhü!) que le roba 
el veto (hagoroiino) a una de ellas 
(Ceres). Por eso Ceres no 
puede volver al cielo, teniendo 
que .casarse obligatoriamente 
con el hombre siendo infeliz ñor 
el resto de sus día 
Según ef yiejitu, 
reencarnación de Ceres y Aki la 
def hombre que le robó el velo. 
ASÍ Aya es separada de su amado 
hermano y tratada de asesinar por 
su "querido” abuelo. Cuando todo 
parecía acábado, es rescatada por 
Tooya, quien ya la había salvado 
en un incidente previo. Desde luego 
Aya seenamora de él, pero ese es 
cuento aparte. ■ 

Tooya resulta ser el primo de 
Aya quien está preparando el 
Rannripntn C-Project que consiste 


en capturar a todas las tennyos y 
usar su genoma con el fin de crear 
un mundo nuevo y perfecto (Heil 
Hitler). Aya también es protegida 
por Yuuhi Aogiri, un tipo de entre el 
público, y su hermana, que también 
es una descendiente de tennyo. 


Curiosamente Yuuhi se enamora de 
Aya ya que cada vez que Aya se 
transforma en Ceres, ya sea porque 
ve a Aki o porque simplemente la 
sacan de sus casillas, éste 
besándola logra volverla a la 
normalidad y por lo mismo Ceres 
comienza a tener sentimientos por 
Yuuhi. Mmm.. un triángulo 
amoroso: Yuuhi ama a Aya 
(Ceres), Aya ama a Tooya y Tooya 
a Aya. pero Ceres ama a Yuuhi. 
interesante... 

La creadora de Fushigi Yuugi, 
Yuu Watase nos presenta este 
magnífico anime (bueno, ella solo 
escribió el manga, la traslación a 
video está a cargo de Bandai Vi¬ 
sual, pero en fin...), con una visión 







































Quizás la más 


Hola gentes, (les 
y eartas que nos 
"HoWeóti”, nosótrc 
bisfi y decidimos hal 
nal serie que dio vida 
oreó Cari '‘dlirtlWin E 
ó sea la mltíoa y 


contaremos las 
desventuras de 
Hikaru Icbijo y no 
de HilíJonterni de 
Liza deis ni Dana 
Éztefliag ni del 
fletlx de Bagüi 


S5IGR CSPCCIHL 


nal FortPGss 


popular serie de anime de todos los tiempos. 


, después de cartas 
que nos rogaban por 
”, nosotros lo pensamos 
hablar de la origi- 
vida a la mugre que 
Brawler" Macek, 
dorada por 
Róckman y Tetsuya, la única, la in¬ 
comparable y 
nunca bien 

ponderada Super 
Dimensional .For- 
tress lAácross. Es 
decir, a 

continuación 


de Bilí 
Liza deis 
Éztefliag 
fletlx de 
fírant {la 

II laponesa de Cirilo 
Ribera de Carrusel) 
ni muchos menos 
Rand, el “más 
shiteno” que los 
porotos con riend 
y chorizo, según 
los “expertos” er 
roboteknia. Luegc 
de tanto desvaríe 
vámo'S' con 
historia. 

Estamos en el año 1982 donde 
Gundam reinaba en dapón (para 
alegría de Tetsuya), asi que la 
latsunokó no encontró nada mejor 
que ífteursionar también en el 
género de los mechas pero 
centrando la historia en los 


personajes humanos (al 
igual que como lo hizo la 
serie anteriormente 
mencionada). Para ello 
reclutaron a 2 tipejos que 
marcarían época en 
■Monos Chinoslandia, 
como son Haruhiko 
Mikimoto y 
S h o j i 
Kawamori. El 
primero sel 
encargó del 
diseñar 
espectacularmente a los 
personajes y el segundo 
de los increíbles e 
innovadores diseños 
mecánicos. Si no cómo 
olvidar a det Fire, digo a 
esas Valkyries nacidas de 
ios F-14 Tomcat, 
realmente la calidad 
misma. En fin, la historia 
nos mostraba al planeta 
Tierra en el año 2000 en 
plena Tercera Guerra 
Mundial (esta vez no fue 
Osama Bin Laden) 
cuando es interrumpida 
por [a caída de una 
enorme nave espacial, 
dejando una gran 
devastación en una isla 
de dapón. Ante esto los gobiernos 
terrestres deciden detener la 
guerra y dedicarse al estudio y 
reparación de la nave 

y 

paralelamente, 
crear un gobierno en 
conjunto: La U.N. SPACY. 

Pasan 10 años y la nave está 
totalmente reparada, además han 
construido una ciudad alrededor 
de ella y para celebrar dicho 
acontecimiento realizan una 
gran fiesta organizada por el 
alcalde de la ciudad siendo 
el anfitrión y animador un 
veterano y gran piioto de 
la Tercera Guerra como es 


La fortaleza" Macross” 


Roy Fokker. En eso aparece un avión 
de acrobacia piloteado por un amigo 
del “rucio”, Hikaru Ichijo (Rick 
Hunter en Robotech), quien es 
invitado por Fokker a subirse a una 
Valkyrie para que conozca un 
vehículo de guerra. De pronto 
suenan las alarmas de lá gigantesca 
fortaleza espacial de nombre 
MACROSS (esta es Macross, no la 
ciudad) la que se prepara para 
enfrentar a una flota de naves 
alienígenas desconocidas hasta ese 
momento. En ese instante hace su 
aparición la capitana Misa Hayase y 
obliga a Hikaru a pilotear una 
Valkyrie con resultados nefastos para 
la ciudad, pues al sér tan bueno 
piloteando como Tetsuya jugando 
Taca-Taca, destruye cuanto edificio 
se cruza en su camino. Es en esto 
cuando destruye las murallas de una 
habitación de . un restaurante de 
comida china y donde 

conoce a Lyn 
Minmay, claro 
que de una 

























forma muy accidentada, puesto que 
estuvo a puntó de matarla por su 
torpeza. Los extraterrestres llegan 
por moníones y Híkaru se ve 
obligado a enfrentarlos con Minmay 
a cuestas, basta que Roy logra darles 
una mano para luego llevárselos a 
Maoross que ya $e encontraba en el 
espacio producto de una 
transposición hyperéspacíal que de 
pasadita arrastró ala.isla. en plena 
luna terrestre. Ya dentro de la nave, 
Minmay se asusta y desea volver a 
casa, así que Hikaru, pa’ 
congraciarse con éíla, decide 
abordar su nave acrobática y llevarla, 
pero lamentablementé chocan con 


Jenius 

Tierra, 


Macross y quedan 
atrapados en un lugar 
desconocido y sin poder 
pedir ayuda. En el tiempo 
en que están juntos, am¬ 
bos jóvenes comienzan a 
enamorarse y justo cuando 
iban a besar, son 
encontrados por accidente 
y así rescatados. De allí se 
sucederán una serie de 
situaciones que 

determinarán el rumbo de 
la serie y la relación de los 
es como que 
hace hombre, 
digo, piloto y Minmay se 
convierte en Miss Macross 
y posteriormente cantante 
y actriz. Así nace una de 
las series más importantes 
dentro del mundo de la 
animación hasta nuestros 
dias, haciendo gala de una 
serie de personajes llenos 
de carisma como Max 
el piloto más bacán de la 
Misa (quien es parte del 
triángulo amoroso formado también 
por Hikaru y Minmay), Milia Fallyna, 
Un Kyle entre otros. La historia está 
compuesta por 36 capítulos 
algunos muy intrascendentes pero 
otros muy interesantes e inolvidables 
como cuando Milia (una Meltlandi) 
y Max se conocen y compiten en un 
salón de video juegos (contra estos 
dos ni Tetsuya ni Basara hubiesen 
tenido nada que hacer), la muerte 
de Roy Fokker producto de unas 
heridas en combate, el casamiento 
de Milia con Max ( por si no lo han 
notado, independientemente de los 
personajes principales esta pareja 
secundaria se roba gran parte de la 
serie) o la batalla final donde 
Quamzin (Kyron pa’ los gringos) 
estrelia su nave contra Macross 
cerrando así un espectacular 
capítulo final. Cabe destacar algo, 
los guerreros espaciales se dividían 
en dos razas: Las Meltlandi 
(guerreras) y los Zentradis 
(guerreros), esta 
aclaración es importante 
para que en su momento 
puedan entender la 
película de Macross y el 
porqué del odio eterno 
entre estas dos razas. Sin 
duda una verdadera 
telenovela animada de 
gran calidad para su 


época y que obviamente generará 
secuelas en los años venideros. 

MACROSS PLUS: 

Sin duda, después de lafamosa 
serie de los ochenta esta es la más 
espectacular historia creada dentro 
del universo Macross. Compuesta 
inicialmente por cuatro ovas, digo 
inicialmente porque después se 
lanzó una película acerca de la 
misma, la historia se traslada al 
planeta Edén ya en el año 2040. 
Ustedes se preguntarán ¿por qué 
hablaremos primero de Macross 
Plus?. La respuesta es sencilla. 
Dentro de la cronología Macross 
esta sería la continuación inmediata 
después de los acontecimientos de 
la primera serie, asi que vamos con 
la historia. Treinta años después del 
armisticio entre Zentradis ,, 
y Terrícolas, las colonias -i 
espaciaies han liegado 
a otros sistemas 
estelares, 
por lo que ^ 
ahora nos 'i ^ 
u b i c a m o s j 
en un 
planeta 
llamado 
Edén donde 
se están 

realizando 
pruebas para 
nuevos prototipos 
de Valkyries 
donde compiten 


El memorable “Valkyrie 

























MACR055 SAGA. Dossisr GspeciBl 







' dos industrias aeró espaciales en un 
proyecto llamado “Supernova”. 
Obviamente el proyecto no consiste 
en cantar como peudeja de 15 años, 
sillo en probar cuál de estos dos 
prototipos será el aprobado por la 
ÍJ.N: SPAGY. Aquí hace su aparición 
un piloto llamado Isamu Alva Dyson, 
que debido a sus 
desaqatos en e! campo de 
bataHe» es relegado como 
piloto de pruebas para la 
componía Shinsei con el 
fin da hacer los test de la 
naye^ en este caso el YF- 
13 diseñado por Yang 
Néuman, versus el modelo 
de la compañía General 
Galaxy, el YF-21 piloteado 
por Guid Goa Bowman. 

Grande es la sorpresa para 
. Dyson, yaque Bownián es amigo (o 
' lo era) de la infancia. Aquí y como 
en iViaGross se caracteriza, hay un 
. nuev^ triángulo amoroso que 
próduíO tá pelea entre los pilotos 
anteriormente mencionados, pues 
ambos buscaban el amor de Myung 
Fáng tone, una cbíca que soñaba 
con ser cantante (aquí la 
Oójncideneia es grande pues 
también ella es china como 
IVlinmay), pero que aotualmente (23 
primaveras... ufff) se ha convertido 


en productora y representante de 
una “artista” llamada Sharon Apple. 
Una cantante virtual generada por 
computadora y cuya voz se produce 
al conectar a Myung con un 
ordenador. Todo iba tranquilo hasta 
que los tres protagonistas se 
encuentran en una plaza mirador de 
Edén (se encontraron con Myung 
puesto que Sharon Apple daba un 
recital en la ciudad natal de ellos) 
con lo cual renacen viejas heridas y 
conflictos que además se 
manifiestan en las pruebas de hacen 
para sus respectivas compañías. 
GuId posee sangre Zentradí y por 
desgracia aún mantiene la 
costumbre de arreglar todo a base 
de combos, patas y escupos por lo 
que también sufre 
crisis nerviosas, 
tomando 
calmantes cada 
cierto tiempo. En 
estos ovas existen 


muchas 
tramas 
entrelazadas, 
si bien 
contamos el 
eje central de 
esta historia, es mucho más 
interesante redondearla por 
completo. Bowman culpa a Isamu 
de todas sus desgracias, intentando 
reconquistar a Myung. Flasta aquí 
todo parece “normal” pero un detalle 
importantísimo sale a la luz. Sharon 
Apple es una suerte de marioneta 
manejada por Myung, pero el cuerpo 
técnico de Sharon desea darle 
conciencia propia. Para esto, toman 
parte de las emociones de Myung y 
las insertan en la memoria artificial 


de la CPU de Sharon Apple. E) 
resultado es fatal, pues los 
sentimientos de la cantante virtual 
imitan a los de Myung. y así esta 
máquina intentará buscar a isamu. 
pues se ha enamorado de él. y hará 
lo posible para que Guid se quede 
con la productora para así tener el 
camino libre y quedarse 
on Dyson. Myung y 
Sharon deben volver a la 
Tierra, pues están 
invitados a la celebración 
e los 30 años del 
armisticio y darán un 
concierto en la misma 
Macross (dato a parte, la 
Macross que aparece es la 
versión remozada de 
1984) y paralelamente el 
proyecto Supernova es 
cancelado porque aprobaron un 
nuevo prototipo con inteligencia ar¬ 
tificial llamado Ghost. Isamu, ya 
acabado y solo, decide huir a la 
Tierra con el YF-19 provocando alerta 
en la base aérea donde se 
encontraba. Guid sale a la siga de 
su rival. Al llegar al planeta Dyson se 
da cuenta que es perseguido lo que 
da pie a una de las batallas más 
bacanes vista en lo que a Macross 
se refiere. De pronto Sharon Apple 
interviene en la pelea apoderándose 
de la SDF levantándola del lugar 
donde se hallaba (realmente 
espectacular), además de enviar al 
prototipo Ghost para que intervenga 
en la pugna de los dos pilotos. 
Dyson y Bowman que siguen 



















ItíéNfido y discutiendo por los 
íntercomunicadores mientras se 
agarran con sus máquinas, son 
interceptados por el Ghost. 
Ahora los dos unen sus fuerzas 
pará pddér sobrevivir a tan 
perfecta máquina de combate. 
Dysón se da cuenta que no 
puede.con esta aeronave y 
Soutd se ofrece para hacerle 
frente (ccn las rencíüas ya 
{erminadas y solucionadas) 
para ^ue Isamu pueda 
contraatacar a Sharon. Aquí 
viene la parte más emotiva del 
0VA> GmM por destruir él Ghost, se 
sacrifica y muére dejando el camino 
líbre a ísamü para enfrentar de una 
vez por todas a Sharon, quedo tiene 
hipnotizado. De pronto, y por obra 
de Myung que se pone a cantar el 
tema Voices, Isamü recupera la 
conciencia para destruir la CPU de 
éharon, volver todo a la normalidad, 
regresar con Myung y dar fin a una 
de las saps más perfectas de la 
animación a nuestro parecer. 
Obviamente se nos pasan detallines, 
como conflictos personales 
psicológicos y pasionales que 
ustedes se darán cuenta al momento 
de observar los ovas y que están 
fn tí mámente relacionados con el 
desafiiace de la obra. Unzada en el 
año 199Spor Bandai visual yidirigida 
por Shoji Kawamorí quiaft también 


participó en el diseño de tas 
Valkyries más bacanes que hemos 
visto. La historia pertenece al 
Estudio Nuey, a Shoji Kawamori. Los 
diseños de personajes pertenecen a 
Masayuki y la espectacular música 
pertenece a Yokho Kanno (de la cual 
hablaremos en Soundtrox). Un dato 
anecdótico es que el señor Kawamori 
para poder inspirarse mejor en cómo 
funcionaban los campos de prueba, 
las naves, pilotos, etc., pidió un 
permiso especial y se fue a vivir por 
unos meses a la Base Aérea Edwards 
en Gringolandia. No es coincidencia 
que la base que aparece en los ovas 
lleva el mismo nombre. Sin duda una 
muestra de profesionalismo a toda 
prueba. 


Emuladora Marduk. 


MACROSS SEVEN. 

Pues bien, ésta es la última 
continuación hasta el momento de 
la saga original. Han pasado 5 años 
desde el final de Macross Plus, sin 
embargo ahora no nos encontramos 
en la Tierra ni en ei planeta Edén, 
sino en la Séptima flota de 
colonización al Mando del personaje 
segundón más importante de la 
saga... el capitán Max Jenius, quién 
al parecer sí era machito y tuvo una 
extensa familia compuesta por siete 
hijas, (como por ejemplo DINA 
ESTERIL, WAJAJA) todas de la 
misma madre. Mirla Fallyna quien 
resulta ser la alcaldesa de la colonia 
civil (Ciudad 7), además de estar 
separada de Max...sí, una de las 
parejas más queridas del mundo del 
anime se ha roto. En fin, ellos no 
son los protagonistas de esta nueva 
serie de TV sino que Basara Nekki y 
Myiene Fiare Jenius. El primero es 
el vocalista del grupo “metalero” 
Fire Bomber (compuesto también 
por Veffidas Feaze, quien es una 


M e 111 a n 
baterista, y el 
viejo y negrín 
tecladista, el 
Raúl di Biasio 
del animé, Ray 
Lovelock); la 
segunda es la 
última hija 
Max y Mirla, 
quien com 
Estefanía de 
Mónaco, salió 
artista 

ingresó al grupo de Basara como 
bajista, corista e incluso solista 
(Circo Chamorro, ah?). Pues bien, 
ahora los que molestan a los 
terrestres son los Barautas, quienes 
por motivos secretos, y 
M comandados por Iwano 
1 Gueperunitschi (la papa 
pronunciar y escribir este 
nombre) desean robar de los 
humanos la “Spiritia”, que es 
algo así como la energía vi¬ 
tal. Para defenderse de los 
malosos, la U.N. SPACY 
utiliza ahora las Valkyries VF- 
11 (recuerden que el 
proyecto Supernova se 
volvió una superbasura), 
todos ellos agrupados bajo 
el nombre de Emeraid Forcé. Pero 
no crean que esta es la única 
defensa terrícola pues Mirla está 
detrás de dos grupos de 
operaciones especiales como son el 
Sound Forcé (dentro de éste está el 
grupo Fire Bomber... sí, Basara y 
Myiene tienen Valkyries propias) y la 
Diamond Forcé, donde se destaca 
Gamurin Klzaki, piloto del VF-17 
Phantom (una suerte de F-117 
Stealth pero transformable). Como 
se trata de Macross, está la 
obligación de presentarse un 
triángulo amoroso, el cual está 
compuesto por Basara, Myiene y 
Gamurin. Bueno, la animación del 
opening prometía una serie 
espectacular, pero no resultó ser tal. 


























MACR05S SAGA. Dossier Especia! 


Luego de que la serie de TV 
dejara la escoba, en 1984 esta 
película dejó la embarrada, pues 
si de por sí el diseño de mechas 
y personajes eran la calidad, 
ahora pasamos a otro nivel, 
pues tenemos que la dupla 
Kawamori - Mikimoto (que 
repitieron sus roles en la 
película) sé las mandaron, 
redlseñando tanto a la 


Cabe señalar que en ésta, era 
más interesante éf nexo con la 
príméra serie (gracias a la familia 
.J.enius) que por jo formidable de la 
obfá^ Algunos puntos importantes 
son que en ella aparece Exedore pero 
en su versión de IMaoross 84 (esta 
vez como consejero de Max) y otro 
punto importantísimo que se nos 
pasaba es ia forma de luchar de 
Wlylene y Cía:, que es nada más ni 
nada menos que CON MÚSICA. Sí, 
los Baráuías se desquiciaban con la 
música, así que la banda Pire Bomber 
utili¿ába sus temas como armas 
íetaies (con lo bien que cantaban, 
de seguro podrían ser un arma mor¬ 
tal incluso para nosotros). En fin. la 
serieprometía bastante. Podríamos 
I seguir con la 


historia pero son 
demasiados detalles 
para este espacio tan 
corto, aparte que es 
muy posible que en 
el 2002 llegue a 
nuestras pantallas, 
así que preferimos 
no quitarles la 
sorpresa a esta 
historia. Si aun así 
no están conformes, 
manden sus cartas y a 
futuro realizaremos un 
dossier únicamente 
dedicado a Macross 7 y 
su serie manga paralela, 

Macross 7 Trash. Como dato les 
decimos que Mikimoto y Kawamori 
vuelven a trabajar juntos, realizando 




Macross como a las Valkyries (que 
se ven sumamente paperas) como a 
los personajes (aunque Hikaru sigue 
siendo un loser). En sí la historia 
es un resumen - remake de la serie 
además de cambiar algunas cosas 
que apuntaremos a continuación. 
Para comenzar, partimos con que 
la Macross ya está en el espacio. 
Hikaru ya es piloto y Minmay 
cantante, y ambos no se 


son 


sus labores de siempre, pero el 
segundo también se dedica a dirigir 
ia serie, eso si en algunos capítulos, 
además 

tomados de Macross 


Bueno, ahora pasaremos a 
hablar de la cronología paralela 
de Macross, algo así como los 
“elseworld” de la saga, y para 
comenzar tenemos a una de 
las mejores películas de 
anime que nosotros 
hemos visto, o sea: 

MACROSS: iOVE. 
DO YOU REMEMRFR? 


conocen. También Roy 
Fokker muere salvando a Hikaru y 
Misa que habían sido raptados y un 
largo etc. de diferencias que podrán 
notar aunque sea viendo Robotech, 
que a pesar de todo rescata 
capítulos de la saga Macross que 
podrán comparar al momento de ver 
esta película. 

Es más divertido si ustedes 


























El Valkyrie de Basara 


ya 40 años desde la 
última mocha galáctica 
entre Zentradis y 
0^ terrestres, donde ahora la 

raza alienígena está 
totalmente integrada a la 
nuestra. Sin embargo 
__ toda esta paz se ve 

interrumpida porque 
. ' ahora es la raza de los 

f Marduk a quienes se les 

■■H paró el...intelecto y para 

lUIIHH variar tuvieron la 
ocurrencia de conquistar la Tierra, 
por lo que U.N. SPACY va al pleito. 
El problema es que tanto tiempo sin 
pelear ha vuelto a las fuerzas 
terrestres un grupo más ordinario 
que el lenguaje de Warlord, si incluso 
el antes papero ataque de Minmay 

_ _ ahora vale 

HjB—menos que el 
PSX del“mono 


ser la Allus, una 
legendaria nave 
Marduk que traería * 

paz para su raza, 

Luego de;?^- 
muchos l K ^ 

conflictos y y 1\J 
situaciones varias la ' \ 

Tierra le hace ^ \ 

frente por última 
vez a los 
invasores pero 

con la ayuda de un grupo de 
ellos pues el general Feff (del flanco 
enemigo) se dió cuenta que el 
emperador Marduk, Ignes, no estaba 
ni ahí con su raza y sólo le importaba 
matar. Así que con esta ayuda, más 
el uso de la Macross (piloteada por 
Kanzaki, Gene e Ishtar) logran 
derrotar al dictador y crear la paz en¬ 
tre ambas razas. En sí esta es la 
recontra resumida historia de estos 
6 ovas aparecidos en el ’91 y que 
luego serian resumidos en una movie 
edition (al igual que 
^"^^^^glBIsucedió con 
ñ W^^«Macross Plus). En 
^Isí no es una mala 
Jljobra pero se queda 
eso. Ah, 
hay una 

^J^^Hversión manga de 
Ék obra publicada 

España por 

■. l Agostini. Hasta 

aquí llega nuestro 
trabajo por ahora, esperamos haber 
aclarado algunas dudas con 
respecto al orden cronológico de las 
series y sus contenidos, recuerden 
que para las dudas que les hayan 
quedado tienen dos opciones: 1.- 
ver las cintas mencionadas, o 2.- 
enviarnos sus consultas a nuestra 
revista. Cualquier opción que elijan 
será bien recibida por nosotros. Fue 
un placer estar nuevamente con 
ustedes. Nos vemos en otro espe- 


mlsmós tóá ven. Y como si ello no 
fuera sylíólente tenemos: 


MAümSSFLASHBACK 2012 


la realidad mucho que contar 
de este OVA no hay, puesto que se 
trata solamente de aprox. 

35-40 minutos de video^^^f 
clips con canciones de^^HE 
Wimmay uíílizando imágenes 
de Macross DYRL. Comoj® 
p í tí s t en e m os nuevos 
diseños de Misa y Hikaru y 
apárte dé eso...nada nuevo 


MACfíOSS II Lover’s 


Si, safeemós que el mmw 
rtombre es máíñóñ pero WíM- 
igual hay qúé haÓIár dé ella, 
pues es la continuación de lÜIRi 
Macross Movíe y MácroSé 
FLASHBACK en este ! mundo 
“elseworld”. Pues bien, en el 
proyecto Macross It encontramos 
que. dé la serie origlñat se repite el 
pialó diseñando personajes el gran 
Haruhikó IVlikimótp, sin embargo su 
tág teafin S. Kawamori.no lo hace 
(¿por vergüenza tal vez?) por lo que 
el diseño de mechas quedó en 
maños de K. Ohata» 3. Okuda y J. 
Akutsa (que a todo esto le 
"‘eñoántaron” a Kurenai). Bueno, 
vamos don la historia. Han pasado 


En medio de 

toda esta pelea comienzan a 
aparecer los protagonistas. Por el 
lado de la Tierra está la teniente Silvie 
Gene, una “rucia” piloto mal genio 
pero capa pa’ pilotear Valkyries. Por 
otro lado está el protagonista de la 
historia, Hibiki Kanzaki, un periodista 
amarillista (colega de Basara) quien 
es enviado a cubrir la batalla en el 
espacio. Ya arriba, se topará con un 
crucero Marduk semi destruido y en 
su interior a una joven Alien, llamada 
Ishtar, que junto a otras se dedica a 
cantar para incentivar a sus 
tropas (así como se motivar^ 
Kurenai escuchando a los Bee r.j 
Gees), recibiendo por esto el 
nombre de “emuladores”, 
Bueno, Kanzaki toma a la joven 
y se la lleva a nuestro planeta ^ 
para enseñarle nuestra cultura. ■ 
De todo lo que ella observa, lo ^ 
que más le atrajo fue la Macross, U 
además que piensa que podría 


Millene" y “Basara” (Macross Seven). 
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SKORPIO 91 


'^ÉAZAK 

i.., 

íliUl! lií iiUL- üiU 
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Anime - Manga - Lucha Libre (WWF) 


Encuéntranos en: 

“Feria Artesanal Valparaíso' 

Avenida Pedro Montt 
esquina Las Heras. 
Locales 16 y 17 A. 
Valparaíso. 


Lo último en'Cómics 


TODO EL MUNDO DEL MANGA 
y LA ANIMACIÓN JAPONESA. 

Además, todo tu carrete músical 
Llaveros, Patentes, Paleras, Postales, 
Postéis, Revistas, Tatuajes, Videos 
Musicales, DVD, etc. 


Gran surtido en juegos americanos para 
Playstation y Dreamcast. 

o) mu "Rsp 

iliil _ RED COMPRA 

Se aceptan Cheques 

ATENCIÓN DE 10.00 a 21.00 Hrs. 


Edificio Cobrecoi. independencia 634. Locai 33-36. 
Fono: 72-246356 09-3438868. Rancagua. 

¡DESPACHOS a Regiones! 
www.sextavisión.cl/skorpio.html 



TODO EN ANIME 

Figuras, Ha<|uetas, 


Mangas, Merchandising, 
Revistas de Información, 
CDs y mucho más.,* 

PRECIOS SIN COMPARACIÓN!! 

facilidades de pago 


Galería Trespaiacios.Segundo Piso. 
Local B-202. Valparaíso, 
(frente a tienda Faiabella) 



an 1 
comí 
figura 
pos t 


ar Cg S t lt'lTt^.' Dreamcast. —i 

.#«« ¿2vT!ÍU 

MA<RO$$ KOMiCSfiL 

Cordovez 490, Fono: 211246, La Serena 
Nuevo Local: Abaroa 2054. Calama . 

www.macrosskomics.clwww.macross.cl macrosskomics@uo{;cl 


MACROSS KOMKS 
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Desde las profundas 
^ profundidades dei 
^ infernal infierno se 
^ baten a duelo los más 
demoniacos 
iiM engendros del 
mismísimo Mr. 
Satankittynox para 
disputarse el trono al 
gato más despiadado 
y carnicero de las 
I profundidades del 
1 averno. 

El demoniaco 
-J Spawnemon con 
sus cadenas y su 
I capa viviente 
^ \ I luchará contra 
Devitchan, el 
\ gatodemonio, 

^ J quien con garras y 
dientes devastará 
1 la raza humana 
V]\ 1 logrando así la 
|*n\ I supremasía del 
¥ I i más cucho. 

AJ AJ AJ AJ 
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GnmesTHTion 


Millíónat^^ f^ighting 5001 

Capcom v/s SNK 3 

l4iiévo^ de colosos empresariales!!!!. 


TETSUYA 




mm 


.Qué ti amigító vtóéó-iugadores de 
' teto M mdMd sonó cuátícó). Aquí 
e$toy nü|váfft@1t$p#e oorita^ sobre la 
útfirnayían esfmradá colisión de mundos 
. . por parte délas cofr^añías Capcom y Snk, 
Gapeo^ VS $nk 2, A pdÉera vista este 
tíluí0 ya nos depara horqs de entretención, 

. ^ tanto debiitó á su espectacular capa^^^ 
gráfica comó a los modos de juego que 
entrega. Esta vez la plantilla de 
personajes ha sido aumentada a 46, más 
unos cuántos ocultos y podemos disfrutar 
de.nuevas caras en el torneo como Rock 
Howard de‘‘Sarou Dentetsu 4”, Kyosuke 
de 'dustice Gakuén”, Haomaru (El Mae- 
strol!) de “Samurai Spirits” más otros tan 
legendarios como Maki proveniente de R- 
.. .nal Fight 2 o Eagle del más que casi 
olvidado primer Street Fighter, por sólo 
nombrar alguhosvToda esta plantilla de 
guerreros deberá participaren ei magno 
torpeo organizado por la Fundación 
''Másters" y el. consejo García para 
hacer frente a los paperos y barzas Shin 
Gouki y God-Rugai (este útftno después 
dé babéde “choreado” los poderes y el 
kán)i “Ten“ a Gouki). Gráficamente el 
juego se ve impecable con unos 
personajes bastante grandes tratados 
' eyidadoaamente en cuanto a colores y 
sombras, y unos escenarios ricos en 
- ■ detaitesódt^u^^^ igual... ello 

hasta que pasarnos a la gran mayoria 
... .del élenOó de Glpcom con ios típicos 
recortes ^ Otros juegos como SFZero, 
$F8!, y para qué hablar de Morrigan, 
un vil reoorte. de colores ultra planos (si 
hasta parece pixelada) que más hace 
recordar ios cortes de animación de las 
; conversiones para Playstation, que a una 
'Consoja de ú generación como 

tSáamdasi que con sus 16 megas de 
. 7 . memoria mlvl podría albergar a enormes 
personajes detallados y llenos de animación. 
; Simplemente este punto se hace 
imperdonable ya que si se va atrabajar tan 
detáltádameníé en escenarios (que incluso 
tetóyén elementos 3D), por lo menos 


podrían completar decentemente el 
aspecto gráfico del plantel de personajes. 
Recuerden que después de todo este era 
un enfrentamiento de ensueño entre 
ambas compañías que baria historia. Pero 
bien, este errorya había sido cometido en 
el 1 er C VS S y ahora que era la oportunidad 
para arre^ado, se dejó igual. En cuanto al 
piante! mismo de personajes, si bien 
contamos con nuevas incorporaciones 
que son la calidad, todavía Capcom se da 
la moíest'a de colocar a luchadores tan 
muleros y con tan poca importancia 
como lo son Dhalsim o E. Honda por 
poner qemplos. ¿iQué hacen ellos en el 
enfrentamiento del siglo?! (para qué hablar 
de sumarais y demases en la época actual, 
por favor)... hasta cuándo. En cuanto ala 


música debo decir que es bastante 
decentilla, mezclando el particular estilo 
de composición de SFIII junto con el algo 
bizarro estilo de BGM del SF Zero 3, ¿el 
resultado?; unas músicas que si bien no 
tienen el pegadizo estilo de la 
composiciones de SNK, al menos nos 
llenarán hasta que vuelvan a nuestros oídos 
las antiguas melodías de Capcom tan 
añoradas hoy en día. Y pasamos ai punto 
decisivo del juego, la jugabilidad. Aquí es 
donde Capcom, pese al maldito reciclaje 


gráfico, es reconocida como una de las 
mejores. De partidatenemos 3 modos para 
desarrollar nuestros enfrentamientos: 
“Ratio” (mismo concepto que el 1er 
juego, aunque ahora nosotros 
decidimos qué personaje consumirá 
más Slots), 3 v/s 3 (sobran las palabras) 
y Single (al que pregunte por este 
modo, le pego). Ya en el terreno de 
lucha contamos con 6 estilos de juego 
que variarán nuestra manera de pelear, 
los denominados C-A-P y S-N-K. En 
los tres primeros estilos podremos 
contar con variantes como 3 barras de 
poder. Combo Custom, “Just Defence” 
(el bloqueo papero y exacto de SFíll), 
etc. Los tres últimos por su parte, nos 
brindan la posibilidad de jugar con los 
ya conocidos modos Advance, Extra y 
Rage (este último de Samurai Spirits). 
Ademas se encuentra un modo de edición 
de modalidad (o “Groove), con el cual 
mediante puntos obteníaos al luchar, 
nosotros mismos podemos mezclar estilos 
y habilitar opciones como “Chain Com¬ 
bos” , “Aerial Combos”, etc. Bueno, esa es 
mi sincera opinión sobre este popular juego 
de Capcom, Uds. juéguenlo y háganse la 
suya, por mi parte me quedo con la versión 
NeoGeo Pocket del 1 er juego desarrollado 
por SNK (al menos tiene algo de trama y 
los personajes están más equilibrados, palo 
para Capcom). 
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Uniendo ai mundo vía Internet. 

'Wlás tie álguno de ustedes se debe haber fijado que algunos emuladores, los más 
importantesv ^0(^3 vienen con una opción llamada “Netpiay” {juego en red). Aunque 
láretqa más que fácil de entender, seguramente se preguntaron, ¿Qué es, y cómo 
íüticiona esto?. Bueno la respuesta es muy simple. Kaiilerate conecta a un servidor 
que en su interior posee múltiples “chat rooms” muy al estilo IRC. Adentro de estos 
J?® ^°f'versación”, que por lo general están separados por países o 
uftiyersidades, encuentras a otros video jugadores con ios cuales puedes jugar a 
través de fa red. ¿Qué puedes jugar?... Casi todo. Todos los juegos de Mame que 
tengan la opción multiplayer, es decir dos o más jugadores; todos los juegos de 
Capcom; todos los de CPS1 y gran parte de los de CPS2; y todos los juegos de Neo 

Geo que funcionen con el Mame (KoF’s, Metal 
Siug’s, y un largo etc...). Los puntos a favor 
de este sistema, es que puedes probar tus 




;««*l í«/« JtM 3 SCC.-:) 


r I ’ttMH» wianit í 







tCCjPw«Mt>U|a CA 6«ri 


\ Carwair] tnar» ] 


Ustado de canales. 
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habilidades en juegos de pelea con contrincantes de otros países, como 
gringows o japoneses, o puedes jugar en modo cooperativo con gente de 
Borneo o La Guayana Francesa. Los puntos en contra son que si tú no 
posees una conexión rápida, (alguna de las bandas anchas de Internet que 
te ofrecen múltiples compañías en la actualidad) te va a ser más que 
complicado ganarle a un rival en un juego de pelea si tu personaje pega un 
golpe luego de dos segundos de que apretaste el botón. 



Nintendo 64 


BASARA 


Custom Robo 


Otro gran juego perdido. 






Qué futuro más 
impresionante podría haber 
tenido el Nintendo 64, si 
creaciones como esta 
hubiesen llegado al 
continente americano. La 
propia compañía Nintendo 
sepultó su consola al no 
querer traer unos juegazos 
como este. Recordemos 
que el Pokémon para Game 
año en llegar a América, lo mismo 
pasó y lo mismo sucede con Custom 

Robo ya sea at prímero^^o^ el segundo, con la diferencia 
que ya no llegó porque el game Cube (Nintendo) ya está a la 
venta. 

Me óueaía ün poco definir 
áéhírá.dé qué óate^oría poner a este 
jUépí); porqué m és un RPG en sí, 
péró poséé mtíéhós rasgos de este 
tipo' Ué fUegpé y tmpoco es 
netamente acción aventuia, por lo 
tanto lo voy a definir eon^ouna curiosa 
mezcla éntre ambas categorías. La 
tUéoó es yoívéfté el mejor 


entrenador de robots del 
mundo ¿?, bueno no es 
tanto como eso. Tu eres un 
niño cualquiera con mucho 
tiempo libre que pretende 
poseer el mejor robot del 
mundo para así ganar todos 
los campeonatos. Para esto 
debe vencer a los rivales que 
van apareciendo en su 
camino y así ganar nuevo 
armamento, botas, cuerpo 
y arma especial para su robot. El modo de pelea es simple 
posees un botón de salto, dos botones de disparo y un botón 
con el que haces una embestida. Por supuesto mientras más 
rápido, fuerte y más tiempo pueda mantenerse en el aire tu 
más posibilidades de ganar tendrás. 
Gráficamente hablando, el juego es de lo mejor 
que he visto para esta consola, pero en lo que a 
sonido se refiere, deja mucho que desear. El único 
gran problema de este juego, es que es 
sumamente adictivo, porque siempre vas a querer 
sacar nuevos equipamientos, pero creo que es 
un problema superable ¿no?. Ahí nos leemos. 
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Las infaltables "Momias” y los ataques del “ Látigo de Rosas' 


“Gircle ol tiie Moon”: El retorno triunfal del 2D. 


Desde hace ya un buen tiempo que 
no se sabía nada bueno ni nuevo de este 
ancestral clásico de los vicíéojuegos de 

.plataforma, pero después de pasar por los 

patéticos intentos de llevar ala legendaria 
dinastía de ca2:avanipíro$ aimundo 3D, al 

.tlh vuelve por ta senda correcta y 

,lar!?á.al que considero “El mejor de todos 
IdaCastlevániaV. lo más seguro es que 
álgunós lectores cuando lean esto digan 
"^pero.el Castlevania 3 es él mejor”. Bueno, 
ellos de seguro no hart jugado esta úitima 
• secuela. La historia ya conocida se remonta 
e^á ve^ ai.1830, donde Drácula vuelve a 
esteterrenáímundo de manos de Camilla, 
una sirviente del rnitico chupasangre. La 
presencia dé este ritual no pasa 
• désapert Baldwin, un 

OáZavámpiros que parte presto al castiHo 
con sus dos discípulos: su hijo Hugh 
Baldwin y. Nathan Graves, el prota que 
deberás ^a^ar por todos ios rincones de 
iatúrbiacohstrucción. Al llegcr los buenos 
al castilic, Drácula toma prisionero 
al maestro í/lorris y manda a !o¡ 

0^0$ dos a comprar el pan. Aqi 
empieza el recorrido del castillc 
donde cientos de criatura 
extravagantes habitan. Hablo d 
zombíes, grifos, medusas, Enriqu 
iglesias, espectros, los clásico 
como momias* frankensíeins 
vampifós, etc., etc. Lo entretenid 
de este fuego es lo siguiente: 
medida que destmyes alas huestes 
del vampiro mayor, encontrarás cartas: Ac- 
.tÍQn...Cards.y..Attríbute Cards, que a! 


combinarse confieren 
poderes super galadicos, 
ultra magn^cos y astro 
colosales. Por ejemplo si 
combinas la carta Mercury 
con la carta Salamander, 

Nathan atacará con un 
látigo de fuego a cambio 
de un poco de MP (Magic 
Power j. barra que 
gradualmente se rellena. 

Asimismo si combinas 
Mercury con 
atributos tendrás látii 
hielo, veneno, piedra, etc. 

Si combinas otras Action 
Cards puedes obtener 
efectos distintos, como 
armaduras resistentes a elementos, 
conjuraciones de criaturas (Summons), 
espadas elementales, mejores ataques, la 
cura del cáncer, el fin de N'Sync, juventud 
eterna, etc. Considerando que son 10 Ac¬ 


tion Cards y 10 Attribute Cards, tenemos la 
interesante suma de iiil 00 combinaciones 
distintas!!!. Aunque debo advertir que sacar 
estas cartas puede tornarse un dolor de 
cabeza, ya que para que aparezca una de 
éstas, depende de la suerte (Luck) del 
personaje, que aumenta a medida que sube 
junto a otros atributos de nivel, al estilo 
RPG. Si tienes baja suerte te podría llevar 
toda unatardetratar de conseguir 
una carta como Mars, y créanme 
... eso pasa!!. Pasando a lo que 
son los gráficos, no piensen que 
por ser una consola portátil son 
imágenes de 1x1 pixel. Se 
sorprenderán de lo buena consola 
que es el Gameboy Advance. Un 
factor interesante es la dificultad 
de este Castievania, no es para 
nada fácil como otros; es más, 
se torna más y más difícil a 
medida que progresas; en 
muchos puntos del castillo que 
superaste aparecen nuevas y 
poderosas bestias dispuestas a 


patearte el trasero cual luchador de WWF 
También es interesante que el castillo sea 
gigantesco, con muchas zonas 
escondidas y muchos bichos, que como 
todo en Springfieíd, estallan en llamas al 
destruirse. Otro factor a 
considerar es que una vez 
que termina el juego, te 
entregan una Password para 
partir de nuevo como “Ma- 
gician”, es decir; con todas 
las cartas pero con bajo 
poder de ataque; existen 
otros modos de juego como 
son “Fighter, “Shooter” y 
“Thief”, que varían tanto en 
detalles como no tener 
cartas, tener nuevas sub-armas o tener alto 
porcentaje de suerte. 

Es una prioridad conseguir y jugar este 
bestial e increíble juego si te consideras 
seguidor de esta saga y todo un 
cazavampiros, pero si no eres nada de ese 
estilo, juega y disfruta Igualmente 
última entrega de Konami, 
defraudarás. 


Increíble repertorio de personajes. 






































RGUiGUj nnimG 


CLAMP 


SAKURA 

IVIOvie 2: “The Sealed Card”. 



RYUTARO 





Shaemn 


varías para 


^.Er? este número 9 Ies presento 
la segunda película de la popular 
serte Cafcl Captors Sakura (que 
segúP rríi punto de vista es la mejor 
serie de las Ciamp). Como 
recordarán, Lina y Jo en su espe¬ 
cial de Sakura del N°7 dieron un 
adelanto sobre esta movie, así que 
ahora íes explicaré de qué trata. Ya 
ha pasado un tiempo desde que 
convirtió todas las cartas 
en cartas Sakura y que 
volviese a Hong Kong. 
pues bien, resulta que actualmente 
todo está en calma; 
incluso Tomoyo le pide 
a Sakura utilizar las 
que pueda 
mrar en acción de 
ttéwn v: así poder 
grataria en video. Por 
su 


protagonista 
piensa en lee., 

; esperando algún 
: volver 

a verlo. Y 
oportunidad se da 
pronto, pues mientras se prepara 
el festival Nadesico en la ciudad 
de Tomoeda (ninguna alusión a la 
serie donde sale la molesta Rury), 
Tomoyo usará esta festividad para 
invitar al joven amor de Sakura y a 
Meiling, pues ellos están justo de 
; vacaciones. Pero no creán que todo 


sera paz y amor en este reencuentro 
pues sin que nuestra card captor 
se diese cuenta, sus cartas han 
comenzado a irse de su lado una a 
una, atraídas por 
una misteriosa niña 
que resulta ser nada 
más y nada menos 

que uhmmm.. 

mejor véanla para 
saber. Esta 
situación no sólo 
pondrá en peligro a 
la ciudad (pues este 
enemigo resulta ser 
más fuerte que el 
Booker T y triple H 
juntos) sino que 
también el amorque 
hay entre Shaoran y Sakura. Este 
es el argumento de esta película, 
donde el guión me parece muy 
bueno como cierre final de ia obra, 
además de poseer mucho sus¬ 
penso, humor y acción (igual que 
en la serie) unido al hecho que 


verán a todos los personajes que 
han aparecido, como son Kero 
(ruiz), Yukito (simpático pero 
ñoño), la profesora Mizuki (rica) y 
un largo etc. Ahora vamos con el 
punto clave de Ryutaro: en cuanto 
a la animación tenemos que está 
más que bien, con un gran diseño 
de personajes y fluidez en los 
movimientos, pero no llegando al 
nivel de otra obra de Clamp como 
es X, sin embargo está muy por 
sobre el promedio. La música sigue 
siendo tan buena como la del 
animé, acoplándose perfectamente 
a cada situación, eso sí con muchos 
más temas melancólicos (nota 
aparte para el buen ending). Ok, 
espero haberlos dejado con gusto 
a poco pues así se entusiasman aun 
más para tratar de conseguir esta 
muy buena película que he tenido 
el agrado de ver últimamente, así 
que adiosss y nos vemos en el 
número 10. 
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Tercera entrega de la mítica saga galáctica... 






Ufffü cómo pasan los meses y yo 
aquí friendo mis neuronas New-Type para 
continuar coraerifándoles éT épico 
mundo de estos “robocks” gigantes 
llenados Qundam. Pasolnittédiatamente 
a finalfear tos hechos Ocurridos en el UC 
0087 como habíamos quedado en el 
apíerior número. Amuro Ray Nu- 
Gundam. Ikemasuf! 


Tras el ataque realizado en contra de 
Kalaba por parte de la humano 
potegciadaio bien llamado Nev/-Type 
artificiai) Rozamia Badam junto al 
escuadrón de Eraun, Hayafo da la 
bienvenida a Amuro al crucero 
Audomura, a ia vez que reconoce haber 
enviado a su esposa Frau para sacarlo 
de su confinamiento. Ahora es el 
momento para la charla entre 
los 2 avezados pilotos de las 
Guerra de un Ano, en la cual 
Amuro exige saber el porqué 
del regreso de Char a ia Tierra, 
a lo que este argumenta que 
es, debido a que el alma de 
Lalah aún flota en la atmósfera 
(qué estupidez). De todas 
maneras Kalaba cuenta con la 
ayuda de su cooperadora 
Beltochika kma (que tendrá un 
pinchazo Galáctico y posesivo 
con Amuro) y su siguiente 
tarea consiste en enviar a Char 
y Camiite de vuelta al espacio 
Cósa que consiguen a medias 
ya que Camille se queda junto 
a Amuro para acabar con Braun de una 
vez. Tras esto ei Audomura parte hacia 
Asia, esoecificamente hacia Hong Kong 
en donde son atacados por un potente 
¡VIS llamado IVIRX-Q09 “Psyco-Gundam" 
al que Camille ahuyenta con sólo 
manifestar sus poderes New-Type, pero 
lo que no sabe es que el piloto del Psyco 
Gundam jesuíta ser una bella chica 
iíamada Four Murasame (también una 
NewJype artificial). Four proviene de ios 
laboratorios Murasame ubicados en 
Japón y trabaja para los Titanes en aras 
de recuperar su memoria. Además su 
colosal MS cuenta con un sistema de 
manejo New-Type due unido a ia 
mestaDiiidadmenial de !a propia Four (si, 
eso de ser New-Type artificial conlleva 


ciertos problemas) ie 
hacen un ente 
peligroso. Sin em¬ 
bargo te.'mina,''á por 
ayudar a Camille a 
reunirse con ia 
tripuiación de 
A r g a m a h 
permitiéndole hacerse 
con un propulsor que 
formaba parte de un 
crucero en manos de 
ios Titanes, con el 
cua! Camille ábandona 
ia atmósfera junto al 
Gundam MK-II, 
aunque Four muere 
supuestamente en el 
hecho. De vuelta al 
espacio, Camille combate nuevamente 
contra Jerid Messa y su nueva 
compañera de armas MauaPharao (que 
terminará por 
convertirse en la 
minoca de Jerid), 
además de obtener 
el poderoso Mobile 
Suit IVt8Z-006 "Z- 
Gundam” que 
cuenta con un 
sistema de manejo 
Psycommu 


dan" (ello sin contar el 
intento de destruir a la 
resistencia ubicada en 
Granada por medio del 
lanzamiento de una 
colonia y la remodelación 
de ia colonia Gryps en un 
gigantesco láser como ya 
jí|se hiciese en 
correspondientes 
operaciones en los años 
0079 y 008^. Mientras en 
la Tierra, Uuattro y el 
cabecilla máxima de 
AEUG Brexx Forra 
pretenden asistir a una 
reunión de carácter fed¬ 
eral para así evitar que la 
Federación les dé total poder a ia eiite de 
los Titanes, pero estos se adelantan y 
eliminan a Forra que en sus últimas 
palabras insta a Quattro a tomar bajo su 
cargo el comando de AEUG y hacer 
púbTica su identidad como Casvál Daikun 
ni] ' ' ' 


_j de aparición t_ 

de enfrentamientos, se trata de las 

restantes tropas de Zeon refugiadas en 

- 


compacto llamado 
Bio-Sensor (el cual 
aun se encuentra 
en fases 

experimentales de 
prueba), un 
poderoso cañón de 
mega-partículas 
llamado “HyperMega-Launcher" y la 
facultad de cambiar a un modo alterno 
“MA” (Mobile Armor) con capacidad de 
entrada atmosférica llamado Waverider; 
(además son estrenados los MS 
Methuss, y G-defender, este último 
fusionado al MK-ll forma el Super 
Gundam, todos ellos hechos de la ex 
aleación Titanio-Luna ahora llamada 
Gundarium luego que el RX-78 mostrase 
su eficacia y dureza). Ya es un 10 de 
agosto y el objetivo de ios Titanes al 
mando del joven jupiferiano Paptimus 
Scirocco bajo el mandato mismo de 
Jamitov Fleimann es la operación Apollo 
la que consiste en tomarse la base Von 
Brown, cosa que consiguen, además de 
realizar tratos con lo qué queda de Zeon 
en el Side- 3, pactando asi ia entrega de 
la fortaleza A-Bao-a-qu la que es 
desplazada hacia el Side-7 
rebautizándose corno “El Portal de Se¬ 


___I DO. 

la verdadera líder de estos 
renegados Flaman Karn. 
Entonces un selecto grupo 
compuesto por Quattro, 
Camille y Emma entre otros se 
dirigen hacia Axis para así 
negociar una posible alianza, 
pero esta posibiiidad se va por 
el caño cuando Quattro se 
percata de cómo Haman (su 
‘ex”) ha utilizado a la pequeña 
Mineva para propósitos 
bélicos. Además Camille y los 
otros se enteran de que Char 
fue enviado como un espía de 
Axis a la Tierra y de hecho la potente 
aleación Gundarium Gamma (aleación 
más livianay dura) de la cuat está forjado 
el Z-Gundam les fue suministrada a AEUG 
por Haman y su ejército debido al 
contacto con Quattro. Es un 1 de 
noviembre y en la Tierra se lleva a cabo 
un nuevo ataque de Kalaba a la base de 
los Titanes ubicada en el Kilimanjaro, ello 
con la ayuda de unos aparecidos Char y 

























Este se infiltra en la base, 
encontrando allí a Four pero en el preciso 
momento del escape, los Titanes atacan 
y esta vez Jerid viene dispuesto a 
venoarse#or !a muerte de Maua a manos 
de Camllíe, Una fiera batalla se inicia la 
que solo sé salda con la muerte de Four 
áproteger a Camille de un certero ataque 
dé Jerid (me acuerdo del desenlace dei 
asunto “Amuro-Char-Lalah de la primera 
série). A pesar de las bajas, la base de 
los Titanes es destruida, aunque para la 
aíegfia o inconformidad de Camille, la 
inestable Mew-Type artificial Rozamia 
Badam aparece clamando ser su 
hermana perdida (esto como unajugada 
de espionaje por parte de los Titanes que 
réprogrtóan a destajo el ya maltratado 
Céfebro dé Rozamia}. E próximo punto 
a realizar por Kalaba se contraen quitar a 
los Trtánes el poder que injustamente la 
Federación les ha brindado haciendo 
públicos los crímenes realizados por esta 
corrupta elite. Y qué mejor para ello que 
la capital mundial, Dakar, uBicada en Af¬ 
rica, lugar donde se prepara un discurso 
del Senado a gran escala. Mientras 
Camille, Amuro y el resto de Kalaba 
cóntienen a la Armada de los Titanes, 
Béjtochika y Quattro se toman el Senado 
para que este último realice una oratoria 
munaialmente transmitida en la cual 
mela la verdadera naturaleza de los 
Tiíáneé y el fruto de muerte de sus actos 
como el incidente de la 30a colonia. 
Además Quattro deja en claro los 
malvadós objetivos de AEÜG yrevelasu 
identidad como Casval Rem uaikun, el 
Cometa Rojo de la Querrá de un Año 
{ambiéfí conocido como Char Aznable, 
hijo del mártir Zeon Zum Daikun. Tras 
esíe evento Jamitov y sus Titanes pierden 
todo apoyo de la Federación y 
comienzan a perseguir a los 
fin andadores de AEÜG para así destruir 
su escondite con el láser colonial de 

a s-2. Sabiendo del peligro que los 
ocados Titanes representan, Wong- 
léé (máximo íinanciador de AEUG) logra 





llevar a cabo tratos con Haman Kam para 
destruir el temido láser a cambio del 
restablecimiento de los refugiados de 
Axis en el Side-3. Sin embargo Haman 
toma ventaja de esto y se adueña del 
láser ademas de estrellar a Axis contra el 
portal de Sedan desorganizando a los 
Titanes lo que produce una sucesiva 
negociación de Jamitov con los 
refugiados de Axis, Pero estas 
négociáciones fallan y así Paptimus 
Sciroccó aprovecha para eliminar a 
Jamitov culpando a AEUG de esta 
acción, a ía vez que empieza a escalar 
en el liderazgo de los Titanes. Mientras 
esto ocurre, AEUG ha planeado una 
nueva operación de importancia 
semejante a la operación “Star-I ” de la 
Guerra de un Año, llamada “Maelstrom" 
la que consiste princípalmenté en 
hacerse con el láser de Gryps-2 y 
erradicar a los renegados de Zeon, cosa 
que consigue la tripulación de Argamah 
(aunque Rozamia se da por perdida en 
la lucha) evitando ademas que /bcis se 
estrelle con la base Von Brown. Al mismo 
tiempo Scirocco logra finalmente 


ponerse a la cabeza de los restantes 
Titanes eliminando para ello a Bosque 
Ohm y toda su flota,para luego lanzarse 
a la conquista de Gryps-2. cosa que 
Haman también ha planeado. De esta 
manera ambas facciones enemigas, Ms 
y Titanes, se agrupan en torno al láser 
colonial que es custodiado por la 
pequeña flota de AEUG. Esta última sin 
embargo tiene listos ios preparativos para 
eliminar a toda la flota de los Titanes 
mediante el uso del láser, operación que 
recae en las manos del coronel Bright 
Noah. Mientras, el capitán Henken al 
mando de otro crucero v las tropas de 
AEUG comandadas por uuattro Vagina 
hacen frente a conocidas caras ahora 
Titanes como Reccoa Londo (que tras 
la humillación sufrida en Jabrow se cam¬ 
bia al lado de Scirocco) y una reaparecida 
Rozamia Badam al mando de colosal 
“MRX-010 Psyco Gundam Mk-H”. Este 
intenso enfrentamiento comienza 
entonces a producir las primeras bajas; 
Henken, Katsu, Rozamia, Reccoa e 
incluso Emma, la cual en su lecho de 
muerte entrega su vida a Camille para asi 
utilizarla en él Z-Gundam,(el sisiemade 
“Psycommu” utilizado por éste podía ab- 
sorber almas para hacerse más 
poderoso). También aquí seremos 
testigos del enfrentamiento final entre 


Camille y Jerid en un alejado sitio de la 
batalla el cual termina con la muerte del 
sufrido Titán. Scirocco al tanto de la 
maniobra de AEUG, entra al láser colo¬ 
nial para así desbaratarlo pero allí ya se 
encuentran Camille y Char ademas de 
una ambiciosa Haman, con lo cual se 
inicia una batalla 2 contra 2 en las afueras 
mismas del láser, tiempo que Bright Noah 
y la tripulación de Argamah aprovechan 
para disparar el láser y así borrar a toda la 
flota de los Titanes. Scirocco se 
encuentra para entonces armado del 
Pótente MS PMX-003 “The O”. Haman 
cuenta con el moderno AI\/IX-004 
Qubeley, MS que posee un nuevo sistema 
de arma semejante al Incom (arma 
Psycommu de largo alcance vía cable) 
llamado Funnel, que libre de cables u 
otras conexiones puede ser controlado 
por el piloto mediante ondas New-Type, 
para así liberar letales rayos de energía 
desde distintas posiciones. Char y 
Haman luchan cerca de una maltrecha 
nave y cuando el Hyaku Shiki ya no es 
rival para la superioridad del Qubeley, 
Haman ofrece ai Cometa Rojo la 
posibilidad de volver al bando de Axis, 
cosa que éste rechaza haciendo estallar 
la nave para ahuyentarla, muriendo 
aparentemente en el acto. Camille por 
su parte ve difícil la batalla contra el hábil 
Scirocco, ello cuando mediante su poder 
New-Typé comienza a explotar las 
capacidades indefinidas del Bio-Sensor 
instalado en el Z-Gundam convocando 
a las almas de Four, Rozamia, Katsu y 
Emma las que le brindan una imbatible 
aura de combate (mandando al soberano 
carajo la teoría impuesta por Emma an¬ 
tes de morir, ya que son las poderosas 
facultades mentales de Camille las que 
hacen posible que milagros como este 
ocurran). Horrorizado y hastiado de la 
guerra Camille efectúa un último ataque 
Ramikaze transformando su Z-Gundam 
en Waverider. 
con el cual 
atraviesa al 
inmovilizado 
“The Q\ 

Scirocco con 
su último 
aliento utiliza 
sus poderosas 
ondas New- 
T y p e 
amplificadas 
por su Bio-Sen- 
sor para 
prácticamente 
freír el cerebro 
de nuestro joven 
hérae, quien 
tras una potente 
explosión sé 
encuentra casi 


Vé 

RJ Annored ZZ Gundam”. 

























Especia! GUNDAM. Parte 3 


en estado vegetativo y 
alboráedéiatoeura. Así 
es encontrado por so 
amiga Faa gue io 
transporta a Argapab 
como eí único piloto 
sobreviviente. Es un 22 
de febrero del UG 0088, 
ia guerra ha acabado y 
mientras una rrraltrecha 
Argamati se r^’ra hacia 
el 5ide-1 en busca de 
ayuda, Haman vuelve a 
Axis para reorganizar a 
sus refugiados; Char 
por su parte ha logrado 
• sobrevivir a la lucha y 
encallado junto a ios 
restqs de su Hyato Shiki 
percibe él triste final de 
Gamille cuya alma fue 
arrebatada por ei 
egoísmo de aqueiios 
que pretenden llevar erróneamente en 
sus manos a ia humanidad y a la singu¬ 
lar raza Ivew-Type, Un triste y 
conmovedor final para este legendaria 
serie emitida entre ei 2 de marzo del ’85 
y ei 22 de febrero del ’86, contando con 
un total de 50 episodios. Los diseños 
corren a cargo de Yoshhizaku Yasuhiko. 
mientras que ios mechas son de Kunió 
Okawara y Kazumi Fujita, En la historia 
tenemos, cómo no, a papá Tomino. La 
siguiente serie si bien tenía todas las 
papeletas y fórmulas que hicieron grande 
a ‘ Z", se vio marcada por un estres por 
parte de Tomino lo que se tradujo en 
una historia “light" con pendejines 
ñoños y pélusones haciendo SíWdeces, 
que muy poco tiene que ver con la 
sefiédacT que Gundam representa. De 
más está decir que al final Tomino se -do 
obligado adaríe el toque épicoy de rigor 
a esta nueva saga cuyo 1 er capitulo 
Cótisisle en un compendio de imágenes 
de jas anteriores entregas de Gundam 
eft forma de Videoclips; su nombre; 

Kiáó Senshi Gundam ZZ 


Es un 3 de marzo del UC 0088 
cuando ia Argamah llega a la 1 era colonia 
de SidS'^l, ShanGri-tan y es aquí donde 
encontramos a nuestro nuevo 
oretagonista, ei joven Judau Ashta de 
14 años junto asu banda de perdedores, 
BeachaOleag, Mondo Agake, Ino Abbav 
y la chica del grupo Elle Vianno. Estos 
fícuentran al reaparecido ex Titán Yazan 
Gabíe que prontamente les convence de 
destruir at poderoso Z-Gundam a bordo 
det crucero Argamah. Sin embargo es 
aqui cuando las 
conciencias de 
Judau y un 
vegetativo 
Camilie se 
cruzan por 1 era 
vez. Mientras 
estos incidentes 
ocurren, Haman 
Karn al mando 
de los 

refUgildos de 
Axis labora 
renombrados 
como "Neo- 
Zeon" ) ha 
comenzado a 
enviar cruceros 
a cada colonia 




‘'Quattro’’ysu"Ride Dias”. 


para así ganar apoyo para 
su causa. Uno de estos 
cruceros denominado 
Endora al mando del joven 
y “sufrido” Mashmar Serró 
está encargado de ia 
“sucia y vieja” (no es 
chiste) colonia de 
ShanGri-lah. Cuando se 
entera que Argamah y su 
tripulación están ahí 
coniienzan los ataques y 
difamaciones en contra de 
Bricht y los suyos. Pero 
^■Jutíau tiene un objetivo 
L\Hcon el Z-Gundam: 
k ni P^stende robarlo para así 
Atildarle a su pequeña 
hermana Lina una vida y 
™ * educación decente, 
objetivo que nunca se 
cumple, ya que enfrenta 

_^constaniemente a 

Mashmar y los suyos a bordo del 2- 
Gundam para luego devolverlo a 
Argamah, situación que noterminahasta 
que se unen a ia tripulación que ahora 
se C:riige rumbo al espacio apoyados por 
!a chica piloto Roux Luka, bastante 
buena por io demás 
(estos capítulos si que 
son una lata, todos 
iguales, si hasta el otrora 
despiadado Yazan Gable 
aquí es un loser y para 
qué hablar de su 
muerte, más loser 
todavía). 

Una vez Argamah 
se reúne con el crucero 
‘Lavie en Rose” les es 
entregada la última 
creación de Anahelm 
electronics: el ZZ- 
Gundam.un colosal MS 
equipado con el 
sorpresivo sistema de 
comunicación mental 
Bio-Sensor y la 
capacidad de cambiar a 
un modo “MA" de nombre G-Fortress. 
Ello sin contar con su principal arma, el 
poderoso Hi Mega Canon, una réplica a 
gran escala del Hi Mega Launcher 
perteneciente al “Z”, capaz de borrar todo 
en una gran área, eflo gracias a las 
potentes mega partículas de las que se 
compone el rayo y que en contraposición 
consumen todas las energías del 11- 
Gundam. Contando con este poderoso 
MS Judau nove problemas para repeler 
los continuos ataques de Mashmar 
mejorando cada vez más sus habilidades 
de pi}otaj[e dejando a la luz la teoría de 
Bright soore su posible naturaleza New- 
Type cosa que resulta ser cierta. 

Éntre los acontecimientos más 
importantes que a continuación ocurren 
se encuentran el rapto de Lina por parte 
de Zeon y Glemy Tote, mano derecha de 
Haman, lo que gatilla un posterior intento 
de rescate por parte de Judau 
infiltrándose en Axis mismo en donde 
no sólo tiene un encuentro con Haman 
(que ahora se ve rica con sus atuendos 
de reina), si no que termina batallando 
con una niña New-Type llamada Elpe 
Puru a los mandos del Qubeley MK-II, 
que tras la lucha clama ser su hermana 
uniéndose asi a AEUG. Haman continua 
sus movimientos y ahora que el apoyo 
de las colonias es aceptable se toma la 




Four Exposed”. 


capital terrestre de Dakar, pero esto dura 
poco tienipo ya que Argamah y su 
Gundam Team” (ZZ, Z. Gundam MK-ll, 
Hyaku-Shíki y MegaRider a cargo de 
Judau y ñoño-cia) apoyados por Kalaba 
entran en batalla contra las fuerzas de 
Haman ahuyentándolas, pero Lina 
reaparece en el lugar sólo para 
aparentemente ser muerta durante el 
conflicto. Pese a la maniobra realizada 
por AEUG y Kalabá, la Federación ha 
decidido pactar las paces con Neo-Zeon 
y para ello pretenden firmar la completa 
entrega del Side-S, pero 
Haman apresurando las 
negociaciones estrella 
una colonia sobre Dubiín 
acrecentando asi el 
conflicto, con lo que 
AEUG y Kalaba parten 
nuevamente a la guerra. 
Glemy por su parte envía 
.. a una segunda Puru 
' (Puru2) ya que Puru es 
en sí un experimento 
genético de cfones, fruto 
de los desaparecidos 
laboratorios Flanagan. 
Puru2 resulta ser 
completamente diferente 
asu predecesora. Malvada 
y armada del colosal 
Psyeo Gundam MK-ll se 
dispone a destruir a 
momento en_ que este es 


Judau, _ _ 

escudado por la propia Puru que muere 
en el acto (esto de escudar y morir se ha 
convertido en toda una tradición). Tras 
estos espantosos hechos obra de Neo- 
Zeon, la Federación les entrega 
definitivamente el Side-3 y declara 
terminada la guerra. De esta manera 
Haman y su armada se retiran a su nuevo 
asentamiento, pero los problemas para 
ella no han hecho más que empezar ya 
que Glemy loto decide revelarse 
argumentando que es fruto de los 
experimentos New-Type hechos por 
Giren Zabi y su armada y por tanto un 
digno representante dél movimiento de 
Zeon, casi tanto como la propia hija de 
Dozul Zabi, Mineva. Glemy entonces de¬ 
cide acabar con 
Haman 
dividiendo así a 
Neo-Zeon en 2 
facciones^ pero 
lo que el no 
sabe es que un 
nuevo crucero 
bautizado 
como Neil- 
Argamah se 
dirige al futuro 
campo de 
batalla al mando 

































(supuestamente muerta). Judau y su 
hermana finalmente se reúnen y junto a 
Rpux (ahora la minoca de Judau tras un 
pinchazo galáctico) se embarcan en un 
crucero hacia la flota energética de 
Júpiter. Muchos sentimientos pasan por 
la cabeza de nuestro protagonista 
incluida la desaprobación y odio hacia 
el comportamiento egoísta y corrupto 
de los adultos, sus agradecimientos a 
Camille y el deseo de éxito para sus 
amigos y compañeros de armas (con 
Beachay "Elle" haciendo pareja). Podría 
catalogar a esta serie de intrascendente 
de no ser por unos cuantos sucesos 
relevantes en el “UC” (como lo es la 
resurrección de Zeon en Neo-Zeon y el 
destino final de Camille, totalmente 


sólo de Judau y sus amigos en los cuales 
Bright (ahora en Von Brown) ha puesto 
su confianza ya que están decididos a 
terminar con la amenaza que Neo-Zeon 
représenta. La batalla entre Haman y 
Glefny comienza y este último toma 
posesión de Axis lanzando una de sus 
secciones contra el cuartel de Haman, 
ahora establecido en la colonia centrál 
del Sidé-3( pero cuando está a punto de 
lanzar a Axis mismo, Judau y sus amigos 
(ayudados por la conciencia de 
Gamiile) eliminan a Glemy y a 
una maltrecha y arrepentida 
Puru2 dejando fuera del 
conflicto a esta facción. Tras 
esto llega el enfrentamiento fi¬ 
na! entre Judau y Haman que 
se lleva a cabo dentro de ia 
Sección de Axis llamada 
Mówsa, Una intensa batalla con 
reflejos New-Type de por medio 
y en la cual Haman intenta 
convencer por última vez a 
Judau del mal hecho por la 
federación para así unirse a su 
ya pérdida causa. 

Jtidáu desaprueba esto 
dejando en claro que más 
alianzas y movimientos militares 
sólo desembocarán en mas 

f berras, y tras un espectacular 
ur' ■' • ' ■ 
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Omon deiando maltrecho el üubeley 3e 
Harrian.que ante semejante afrenta 
prefiere la muerte, haciendo explotar su 


igra_ _ 

ejérciio de Haman v ahora gue la batalla 
te acabado AELiS y los federales se 
omsehlan en el lugar para tomar crédito 
de te bataiia y buscar a Mineva Lao Zabi 
la ciial és declarada perdida. Mientras, 
en la Luna, Bright ha tenido un encuentro 
con Savia IVíass la que ha estado 
cuidando de la pequeña Lina 


Pero, una pregunta quedó en el aire,., 
¿que pasó con Amuro y Char?. La 
historia corrió a cargo del ya “estresadó” 
Tommo (seguramente de no haberlo 
estado, la sene hubiese resultado épica); 
el diseño de personajes esta vez es cíe 
Hiroy^uki Kitazumi (en base a tos de 
Yasuniko); y el de mechas está a cargo 
de “Shindosha", Mika Akítaka, Makoto 
Kobayashi y 
Yutaka Izubuchi 
(apoyados por el 


anterior equipo de 
“Z”). Fue emitida 
^ , _ entre el 1 de 

f j 1 marzo de 1986 y 

' ^ el 31 de enero de 

Si bien al 
siguiente año no 
habría serle de 
Gundam, sí fue 
anunciada una 
película en la que 
Tomíno, ya un 
poquito Gaoreado 
de su “Universal 
Century” daría un 
desenlace 

-definitivo a la saga 

solucionando de 
una vez ios conflictos de guerras y 
personajes que se habían arrastrado alo 
largo de Gundam, Z y ZZ, un conflicto 
entre ios dos mas grandes pilotos de 
este dramático universo: Amuro Ray y 
Char Aznable. Esta película lleva por 
nombre: 

Kído Senshi Gundam “Gvakushu 
No uñar ("ti contraataque de Char) 

. . Nos transportamos a un 22 de 
diciembre del UC 0092, específicamente 
a Von Brown, lugar donde la oficial fed¬ 
eral y colaboradora de Anaheim Elec¬ 
tronics, Chein Agí hace los últimos 
arreglos en el robot más poderoso y 
pionero de los MS por venir, el RX-93 Nu 
Gundam, misma fecha en que una 
afamada figura llega a la colonia Sweet 
Water del Side 3. Han pasado casi 4 años 
de una relativa paz sin atentados de 
guerra significativos, y quien llega a Sweet 
Water no es otro que Char Aznable quien 
junto a la nueva armada de Neo-Zeon 
pretende cobrarse de una vez por todas 
los incidentes ocurridos con los 

S tos Titanes, el desafortunado 
3, la ambición de Haman y eí 
abuso hacia la gente de las colonias por 


parte de la Federación terrestre. La 
estrategia de Char consiste en enviar 
sendos meteoritos contra la superficie 
terrestre imposibilitando con ello la vida 
en el planeta y por consiguiente 
obligando a la humanidad a salir al 
espacio para así entrar en la siguiente 
etapa evolutiva como New-Type, Pero 
sabiendo que la “paz” no es duradera y 
tras los inhumanos crímenes realizados 
por los Titanes la Federación ha 
establecido el 21 de marzo del UC 0090 
al comando de “Lond Bell”, cuya prin¬ 
cipal misión es la de reprimir a pandos 
terroristas y guerrillas. Para ello cuenta 
entré sus filas con el veterano capitán de 
crucero, Bright Noah; el avezado 
mecánico ex -AEUG Astonagee 
Medosso y al legendario Cometa Blanco 
de la Guerra de un Año y piloto original 
del 1 er Gundam Amuro Ray (el maestro 
esta de vuelta!!). Char avanza en su 1 er 
movimiento, un 4 de marzo del UC 
0093, que consiste en enviar el meteorito 
' Luna-5” hacíala Tierra armado para ello 
de su poderoso MS personal, el MSN- 
04 Sazabi. Este MS está capacitado con 
el Sistema de comunicación mental 
‘ PsycoFrame”, un sistema aun más 
preciso que sus predecesores ya que 
envuelve la cabina del piloto con 
receptores de una alta sensibilidad, lo 
que mejora eí pilotaje y eficacia de la 
máquina en cuestión; si a esto le 
sumamos la capacidad de equipar Fun- 
nels^ el MS se vuelve más que “papero” 
pudiéndo acabar a distancia con 
cualquier amenaza de ataque. Una vez 
Char pone en marcha el asteroide 
ayudado por su mano derecha, eí New- 
Jype artificial Gyunel Gass, Amuro 
interviene la operación al mando de un 
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Minocas de “ZZ”. 


nuevo modeló de ZrSundam llamado 


evitar la colisión del asteroide sobre el 
cuartel federal de Lhasa ubicado en el 
Tibet. 

yientras, en la Tierra un alto oficial 
de la Federación llatríado 
Adecuar Paraya sé embarca 
en un transbordador 
comercial junto a su hija 
Quess haaa la colonia de 
Londenium siendo 
acompañados por el hijo de 
Brlgbt, Hathaway, al que su 
madre Mirar ha enviado con 
su padre ante una posible 
catástrofe. Tras un ataque por 
parte de Neo-Zeon la gente 
del transbordador acaba junto 
al crucero dirigido por Bright, 

“La Kairam”. Paraya 
haciendo uso de su autoridaí 
les ordena dirigirse hacia 
Londenium con el fin de una 
asignación secreta. Mientras, 
la extraña pendeja Quess se 
ha hecho muy amiga de Hathaway y 
demuestra un interés inusual por Amuro 
lo que la lleva a dárselas de chora con 
Chein que ahora es ia nowa de éste. Sin 
embargo la extraña asignaáón de Paraya 
consiste en llegar a un acuerdo de paz 




con Neo-Zeon, acuerdo a desarrollarse 
en la colonia en la que se encuentran y a 
la que ha asistido el mismísimo Char 
Aznable. Además el responsable como 
mediador político es Cameron Bioom, 
ex prometido de Mirai Noah y el que una 
vez ayudase ai 13" escuadrón de White 
Base en la Guerra de un Ano. La 
proposición de Neo-Zeon es la de 
entregar una incalculable cifra de oro a 
ia Federación a cambio de Axis, con lo 
cual cesarán toda hostilidad para así 
retirarse pacificamente hacia Sweet Wa¬ 
ter desarmando con ello la flota de 
avanzada ubicada en Luna2. Sin em¬ 
bargo como todos Uds. Saben, queridos 
lectores esta muia es más grande que el 
beodo de Rockman tomando leche en 
la noche de un fin de semana (jajaja). 
Como es logico los federales ceden y 
pronto Amuro y Char se encuentran 
teniendo una pelea 
mano a mano, pelea en 
ia cual Amuro es 
traicionado por Quess 
que huye con Char 
cuando el “maestro” 
está punto de eliminarlo 
(y luego de hablar 
pavadas como que la 
gravedad de la Tierra 
retiene las almas de los 
humanos, típico de 
Char). 

Con esto Char ha 
conseguido otro paso 
hacia su victoria y da 
un discurso ante sus 
seguidores en el Side- 
3 en el cual pone de 
manifiesto la 
contaminación de las ideas de su padre 
por gente como los Zabi y Maman, 
sellando el compromiso con su gente y 
con ia humanidad de llevar al hombre a 
una nueva era de paz y felicidad con el 
legendariogrito “iZieg Zeon!". Tras esto, 
Char envía una falsa flota a 
Luna2 junto con Gyunei y 
Quess (que por cierto es New- 
Type artificial) los cuales 
acaban con la flota de desanne 
federal y al propio Adenaur 
Paraya, mientras el resto de su 
armada se dirige hacia Axis 
para así estrellar dicho 
asteroide contra la Tierra. 

Pero Lond Bell ya ha 
notado la estupidez de Paraya 
en vender Axis y están 
conscientes de la amenaza 
que representa el impacto de 
otro asteroide sobre la 
superficie terrestre que podría 
desembocar en una nueva Era 
Glacial. Por tanto, provistos de 
armamento nuclear, gracias a 
Cameron Bioom, se dirigen 
hacia el mencionado asteroide 
para frustrar de una vez por 
todas los planes de Char. 

La batalla por Axis 
comienza y Amuro utiliza al 
terminado Mu Gundam 
equipado con un set de Fun- 
nels aún más poderosos 
llamados Fin Funneis los 
cuales son capaces de 
ejecutar entre sí una barrera 
qe energía anti rayos además 




mencionado sistema de Psycommu, 
PsycoFrame. 

Por su parte Bright utiliza los misiles 
nucleares en contra de Axis, pero Char 
los neutraliza fácilmente por medio de 
sus Funneis, a la vez que Gyunei, batalla 
con Keyia (una piloto del comando, 
novia de Astonagee) hasta dejarla sin MS 
para luego matarla ante los ojos de un 
atónito Amuro. Con este incidente se da 
por terminado el asalto de Lond Bell para 
considerar una nueva estrategia a realizar 
(con un Astonagee totalmente 
desmoralizado, debe ser harto penca 
que te maten a tu minoca...) Bnght y 
Amuro han llegado a concretar un pían 
que consiste en plantar cargas nucleares 
dentro de Axis para así dividirlo en 2 
partes que no llegarán a penetrar la 
atmósfera terrestre, estrategia que será 
llevada a cabo por el propio Bright. 
Mientras, Quess se ha obsesionado con 
Char (a pesar de que este también tiene 
minoca, la oficial I\lanai Mige!) lo que le 
lleva a interrogarlo sobre Lalan Sune, la 
que según él ya ha olvidado. El segundo 
round de ia batalla se inicia y esta vez 
Amuro elimina a Gyunei sin piedad (ojo 
por ojo, diente por diente) a la vez que 
Bright comienza la instalación de las 
cargas en el centro de Axis. 

Flathaway ha terminado por colarse 
en labatallay robaun "RGM-89 Jegan” 
(actualización de los GM) para saur en 
busca de la pendeja Quess. Por su parte 
Chein utiliza los. 
maltrechos 
restos del RGZ 
que quedaron 
tras el combate 
donde murió 
Keyiay aun ante 
las advertencias 
de Astonagee, lo . 

I a n z - 

provocando así 
la muerte de éste 
con la explosión 
de los 

propulsores 
(patética 
muerte). Como 
ven, a estás 
alturas están 
muriendo todos, 
pero la masacre 







































continúa. 
0 ii' -e i n 
énéuentra a 
Qü&$$ (que 
esta utiliza 
un bárza MS 
paraNew-Tybe 
llamado Ñ2- 
333“Alpha 
Ser) Justo en 
etmornento en 
quérlathaway 
le trata de 
convencer de 
abandonar la 
batalla, pero 
Quess se 
rehúsa, e 
incluso trata 
hein interviene 
y le elimina delante de Hathaway que 
confundido y apenado por la muerte de 

E '‘amiga’' ehmina sin compasión a 
ein a pesar de ser ambos dei mismo 
bando ;(péndejo rechu...). 

El comando de Lond Bell dirigido 
por Bright logra finalmente instalar las 
cargas en los puntos estratégicos de 
Axis y lo único que queda es nacerlas 
estallar para poner a salvg al planeta. 
Mientras estos hechos ocurren y queda 
oag.., y media entre ambos bandos, 
Ámuro y Char se encuentran y 
comienzan a darse como 
nunca (oigapue) neutralizando 
ambos sus Funneis reduciendo 
así el combate a corto rango, 
pero Char se da cuenta que ías 
cargas han sido instaladas y 
sigue a Amuro hacia dentro dd 
asteroide, ambos sin sus 
máquinas. Amero pretende 
activar las cargas pero ambos 
comienzan una pequeña 
perra dentro del asteroide (con 
bázookas ojsíolas y todo, 
quedaste Rambo) > tal como en 
el en#entamíento final dé la 1 era 
serie, hasta que Amuro 
consigue su Qbíebvo y una vez 
ambos en sus MS, Amuro 
armado del Nu Gundam 
neutraliza mediante golpe limpio 
ai Sazabi de Char (onda especial “ pata”, 
“combo'', *'escupo^d:e King oí Eight- 
ers); Axis estalla en 2 partes pero Char 
na calculado la trayectoria pura que una 
dé las dos fracciones caíga igualmente 
a la Tierra, por tanto el plan de Lond Bell 
ha fracasado y al mundo le espera un 




final nada bueno. Bright consciente 
de la situación decide entonces 
estrellar al propio crucero Lakairam en 
contra del pedazo de asteroide para 
así tener una chance de desviarlo, 
pero sus propios compañeros le 
detienen. Amuro por su parte se hace 
con el módulo de cabina del Sazabi 
en el cual se encuentra Char, el cual 
argumenta haber finalmente ganado 
ya que su esperada Epoca Glacial está 
a punto de comenzar pero Amuro 
está dispuesto a evitarlo y tras clavar 
el módulo de Char én el fragmento de 
asteroide, sé dispone a detenerlo 
utilizando todo el potencial dei Nu 
Gundam. 

El asteroide comienza a entrar en 
la atmósfera sin que Amuro pueda 
hacer nada para remediarlo, incluso 
los “Jegan” y los AMS-119 “Gaéra 
Doga” (MS perteneciente a Zeon 
equivalente a un Zaku) tratan de 
ayudar pero son destrozados por la 
fricción al no contar con sistema de 
entrada atmosférica. Sin embargó la 
desesperación de Amuro comienza a 
aumentarlos poderes del Psyeoframe 
creando una aran barrera que repele a 
los demás MS y al asteroide mismo. Char 
reconoce haber entregado la tecnología 
del PsyeoFrame a la Federación para que 
él y Amuro 
pelearan en 

igualdad de 

condiciones e 
incluso haber 
comenzado la 
guerra sólo para 
volver a pelear con 
él y cobrarse tras 
toaos los años 
pasados la muerte 
de Lalah Sune. 
Amuro no puede 
entender el porqué 
Char utilizó a 
Quess para sus 
retorcidos fines, a 
lo que éste re¬ 
sponde que 
esperaba 
reemplazarla por 
su querida y tallecida Lalah a ia cual él 
consideraba como una madre... esta 
revelación causa tal asombro en Amuro 
que el sistema del Psyeoframe se 
sobrecalienta y consume al Nu Gundam 
y el módulo de Char con una intensa 
luz. a la vez que Axis lentamente cambia 
su trayectoria hacia lugar seguro. Nana!, 
la enamorada de Char, siente su muerte, 
así como Bright percibe de una extraña 
manera la penosa pérdida de Amuro... 
con la muerte de su líder y el desvío de 
Axis, Neo-Zeon ha cesado el conflicto. 

Es un 12 de marzo del UC_ 

0093 y lo único que queda 
de los 2 legendarios 
pilotos son sus almas 
representadas por la luz del 
PsyeoFrame alrededor de 
la Tierra las cuales han 
terminado siendo 

absorbidas por su 
gravedad. Un 

conmovedor y épico final 
para esta película que haría 
historia desde aquel 12 de 
marzo (mismafechadelfin 
del conflicto) de 1988. El 
diseño de personajes 
surge de ia mano de 


Híroyuki Kitazumi mientras que en los 
disenos mecánicos tenemos a Yutaka 
Izubuchi y Yoshinori Yasama con la 
colaboración directa de Gainax (estos 
mechas sí que están bonitos, no como 
los recontra feos y bizarros “Evas”). La 
impactante BGM realza con temas como 
el del comando de Lond Bell, el 
“Gyakushu No Char: Main Theme’ (el 
himno de Char) o la excelentísima 
canción “Beyond The Time”. 

En !a dirección está el gran Tomino 
que con esta película daba por sepultado 
en gloria y majestad el universo de 
Gundam, pero lo que él no sabía era que 
Gundam sólo seguía un nuevo camino 
ya que sus fans pedirían más y más. sin 
duda alguna es el mej[or producto 
cinematográfico de Gundam y el más 
querido y apreciado por mí ya que fue ei 
primer material de esta sagrada saga en 
llegar a mis manos de pendejin (eso nace 
muuuuuuucho tiempo) por tanto tiene 
un gran valor sentimental (aunque eso 
sí, para tamaño desenlace, sí que eché 
de menos a Camille y Judau de los cuales 
no se ve ni la sombra, vaya a saber uno 
por qué...). Sólo me queda agradecerles 
el darse la lata de leer este reportaje y de 
ahora en más me preocuparé por 
develarles la nueva generación de series 
de Gundam a contar del próximo 
número. Amuro, Nu Gundam Ikemasui! 

Un saludo para mi “Chiquitita” y mis 
sinceros deseos de éxito para mi buen 
amigo y némesis FFnormaí en su vida de 
responsabilidad y trabajo. En cuanto a 
. Sembei espero siga por 

^el buen camino y 
cumpla con todas sus 
expectativas. Adiós 
queridos amigos, fue 
un gusto trabajar con 
Uds. y les deseo lo 
mejor, yo trataré desde 
aca de seguir 
cumpliendo lo mejor 
que pueda con mi 
trabajo. 


i. 


El famoso -‘Gundam 
Team’\ 
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ROCKMAN/TETSUYA 


"Tile $pirfl Withín”. Tiemblen ios mediocres actores'!!!! 





Hcflá lectores de Kyodai; Maga- 
2ífíe, id prometido es deuda y 
henos aquí haciendo un detallado 
' repaso de una de las peíículas tal 
vez más esperada por muchos 
oíakus viciosos y ftPfí adicto- 
convulsivos. Nos 
referimos obviamente a 
la versión 

cinematográfiea de la 
sagrada saga “Final 
Fantasy” r que . hizo 
estallar la NI6 por 
aquellos lejanos años 
del 19.6.7, Esta no es otra 
que “Final Fanlasy: The 
Spifit Within”, que 
contrario a i o que 
muchos pudiesen 

pensar, se despega totalmente de 
la idea general a la que un FF nos 
tiene acostumbrados, y cuando 
decimos esto es que todavía 
éstámos revisando la película 
cuadro a cuadro esperando que 
aparezcan esos típicos personajes 


de RPG, como el usual prota 
con espada, la minoca maga, 
ios malditos Summons, el 
misántropo blackmetalero 
(Warlord), etc. Sea cual sea tu 
personaje favorito de RPG 


AQUÍ NO LO VAS AVER!! Pues más 
que fantasía heroica, esta película 
se ambienta en un futuro lejano 
hipertecnológico, al más estilo 
Cyberpunk. 

Si no has visto la película, deja 
de leer porque esta es la historia a 
grandes rasgos. Nos encontramos 
en el año 2065 “donde tos autos 
vuelan por los cielos, los androides 
y entes cibernéticos caminan en¬ 
tre nosotros y los modelos de robot 
ED 209 patrullan las calles 
manteniendo la seguridad” (leer 
Kyodai N“4) ... dejando los 
desvarios, la humanidad se ha 
visto obligada a ceder a un montón 
de bichos fantasmales que 
años antes llegaron a 
dentro de un gigantesco 
meteorito. Estas criaturas 
espectrales tienen el 
malevolente poder de 
arrebatar las almas y por 
ende eliminara cualquier ser 
viviente que tenga contacto 


con ellos. Por ello que la poca y 
nada raza humana restante ha sido 
restringida a vivir dentro de 
grandes ciudades estratégicas 
llamadas Barrier Cities (algo de 
magia “Barrier” había) que 
mantienen a límite a estos 
misteriosos entes. En este mundo 
caótico es que encontramos a la 
fémina protagonista, la Dra. Aki 
Ross que busca por la Tierra el 
patrón de 8 energías o espíritus con 
los cuales podría liberar al mundo 
de la amenaza alienígena. Ella 
trabaja bajo la tutela del Or. Sid 
(piérdete un Final Fantasy), 
investigador que cree firmemente 
que mediante armas no se podría 
erradicara los alienígenas. Es más, 
podría eventualmente ser dañada 
la fuente vital de la Tierra donde 
van a parar todos los espíritus de 
esta, llamada Gala (Lifestream para 
ios que saben). Por otro lado el 
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pérfidQ Sgnera! Hein, miembro de 
las altas esferas del ejército está 
decidido a limpiar su trasero con 
tddf la palabrería del Dr. Sid, y 
disparar un gigantesco cañón de 
Ovopack (Fuente de energía de esta 
bistoria) sobre ia Tierra sin medir 
consecuencias. Con 

esto.se inicia una 

désesperada carrera 
por encontrar los 
espíritus antes que Hein 
logre llevar a cabo su 
objetivo. Para ello 
encontrará apoyo en el 
epiilpo militar de tareas 
especiales “Deep 
Eyes”, al mando de 
Cray Edwards, el 
cafichón galáctico con el Aki que 
tuvo un pinchazo Interestelar. El 
equipo de Cray está formado por 
Ryan Whittaker (el Negrito 
Sargento): Jane Proudfoot (la 
camboyana); y Neil Fleming (algo 
así como “Chandier” pero 
inteligente). La tarea por recolectar 
ios espíritus c omienza y Aki, ai 
estar infectada por los aliens., 
posee uno de ellos... 

En el aspecto técnico creemos 
que hasta ahora no se ha visto nada 
tan rea! que haya sido realizado por. 


computadora, ni siquiera Shrek 
llega a tal grado de realismo y 
perfección, (¿entendido Basara?). 
Toda la ambientación y detalfitos 
fueron cuidados al máximo, incluso 
después de un rato de estar viendo 
FF, se hace tan real que dejas de 


fijarte en los detalles. Las 
expresiones, los gestos, los 
movimientos, todo ello fue 
desarrollado con un cuidado único 
hecho íntegramente por capturas de 


movimiento, incluso fue 
aprovechado el doblaje de los 
actores para aplicarlos a los gestos 
faciales de los personajes 
virtuales. 

En cuanto a la música, 
olvídense de Nobuo Uematsu y 
prepárense para una BGM que si 
no es intrascendente, tampoco deja 
que desear. En cuanto al guión 
podemos meterlo fácilmente en un 
juego para PSX, nada malo tampoco 
y suficiente para una película de CG 
(al demonio con Basara). La 
dirección corre a cargo de Hironobu 
Sakaguchi (Papá mono); Jun Aida 
(Square) yChris Lee (Colombia Pie- 
tures) a cargo de la 
producción: Motonori 
Sakakibara como 
codirector y principal 
encargado de losCG; 
Elliot Goldenthal 
como compositor de 
la banda sonora 
(Alien 3, Batman For- 
etc.); y Al 
Reinert como princi¬ 
pal guionista. Dentro de las voces 
conocidas podemos encontrar a 
Ming Na Wen (La Chun-li buena pa’l 
combo), Steve Buscemi, Ving 
Rames, James Woods y Donald 
Sutherland. 

Altamente 
recomendable, lástima 
haya pasado casi 
inadvertida por el 
que 

seguramente esperaba 
una película para 
niñines, por el solo 
hecho de ser hecha por 
a. (Damn 
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SHINZO IRON MAN 28 
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Es curioso, eí otrc ¿ a conversando con 
gente de la revísta me entere que a más de alguno no 
le gustaba esta serie, la verdad no me explico cómo 
[esto puede suceder, será quizas por la asquerosa 

B anda que posee donde el locutor dice 
000000000!. o co'-que a lo mejor no le han 
[dedicado el tiempo necesario A mi personalmente 
me gusta bastante, va que posee una buena 
animación, una banda sonora que es harto entretenida 
y unos diseños de personajes que son súper buenos, 
sobre todo cuando se transforman. Pero lo más 
importante, desde mi punto de vista, es que saben 
combinar una buena cantidad de situaciones cómicas, 
con otra gran cantidad de acción. A mi parecer esta 
es ia mezcla pertacía para cualquier cinta, ya sea de 
anime o cualquier otra cosa. 


Serie relativamente nueva, desconocida por 
I muchos, conocida por algunos con cable. La verdad 
es que Shinzo tiene algo que no sé definir, personajes 
que se transforman, enemigos, cartas, etc. Pero para 
poder indagar en todo eso hay que darse el tiempo, 
porque como ya es común en series que trae Fox 
Kids, hay que superar la lata inicial para poder digerir 
la serie. (Después de eso llega a niveles normales pero 
sin llegar a ser la tremenda serie. La pregunta es 
I ¿debería un otaku común dedicar su valioso tiempo 
en buscarle algo bueno a Shinzo?. Si estás 
desesperado por ver anime yo lo consideraría una 
opción, si no busca otra serie, ve miles de horas de 
Friends, o mira adules Asner en el E! Entertainment 


Otro animé que trae Fox Kids que pesé a no 
ser malo, es uno más del montón. Pese atener 
una regular animación, la música apesta y la 
historia no logró convencerme. Los personajes 
están bastante bien hechos ai igual que las 
armaduras pero no poseen ese carisma que hacen 
que el telespectador se encante y no se pare de 
su asiento hasta que finalice. A los señores de 
Fox Kid les diría que se asesoraran por alguien al 
momento de elegir series porque como dije en el 
número anterior, aparte de Patlabor y Digimon, 
aún no traen algo realmente bueno. Apréndanle 
al Cartoon NetWork USA 
animé. 


Aquí estoy criticando series 
Dediqué tiempo de mis fines de semana para ver 
capítulos de esta serial que aparece en la parrilla 
programática del Fox kids. Debo decir que no me 
motiva en lo absoluto seguir siendo un televidente de 
la serle. 

Un compendio de pendejines locos unidos por eí 
destino cruel y despiadado para así poder luchar con¬ 
tra el mal. Una mezcla colorinche de personajes, una 
especie de vampiro, un gato gigante, un don de un 
apestoso juguete pirata de un no monos apestoso 
caballero del zodiaco, una niña fea con ganas y 
enemigos horripilantes que parecen pajarracos. La 
animación esta ok, la historia no ganará el premio 
cholee kids a la originalidad pero sus esfuerzos se ven 
mermados por lo desagradable de los personajes Serie 
olvidabte para mi gusto. 


üfl, referirme a esta serie en tan poco tiempo es 
complicado, pero lo voy a intentar. IIV128 es una serie con 
una animación re' buena para la época en que íue concebida, 
por supuesto estamos hablando de la segunda, (no en la 
que \U parecía un bote de basura), la acción era bastante 
buena, muchas explosiones, harto combo y harta pata, la 
verdad que de su banda sonora no me acuerdo muebo, 
pero no recuerdo que esta sea mala. Lo que sí debo 
preguntar és por qué a ningún villano se le ocurrió decir: 
"Wo ataquen al robot gigante que nos ha pateado el trasero 
durante un sin número de capítulos, ataquen a ese pequeño 
niño que no posee ni una honda para defenderse”. üQuiénes 
eran las cabezas de esa súper organización que pretendía 
apoderarse del mundo que no fueron capaces de visualizar 
una solución tan simple!!. SI pueden verla, VEANLA!!! 

Este si que es uno de los montones de latas más 
antiguos y clásicos de todos los tiempos. Que buenas 
peleas se armaban con este mastodonte de metal, con 
nariz puntiaguda y casco tipo romano. Lo que todavía 
me quita el sueño por las noches es el simple hecho de 
por qué nadie le disparaba ai niñin que manejaba al 
coloso?. No hay que ser genio para descubrir que si te 
vuelan la cabeza al petiso, no va a haber mucho robot en 
movimiento... peronoooü, la ¡dea es concentrarse en el 
robot y si de repente lo destmyen, ahí veo qué hago con 
niñin ... ¿en qué pensaban los "malos”?. Dejándo los 
desvarios de lado, algún canalillo por ahí deberia repetir 
esta entretenida serie, hace tiempo que no veo algún 
mecha decente por las pantallas chilenas. 


Grande entre los clásicos, aún recuerdo a este 
mastodonte con yelmo que papeaba como condenado 
a los mechas rivales. Pese a ser un Rediseño del Tetsujin 
28 original aun así manteníaesacalidad originat, unidoa 
una muy buena animación para ese entonces, Sólome 
cabe una duda la que arrastro desde que vi la serie... 
¿por qué aningún enemigoseie Dcumamandaramatar 
alniño“trolo” quepiloteabaalron Man 28?. Eracosade 
contratar un francotirador y destruir el mecha. Pero 
supongo que allí está la magia del anime, al igual que aun 
no me explico cómo el pendejo saltaba desde á hombro 
del mecha (que mediamás de 10 metros de alto) y caía 
parado como si nada. En fin» un gran dásico. 


Esta serie en lilis años mozos era una de niis favoritas,pero ahora 
i que la recuerdo creo que en la actualidad m le daría ni un peso , fíeriiake 
del clásico, esta historia qué yo vi por TVN, nos presentaba á unmechá 
colosal que en base a combos, patadas y escupos, lograba eliininar 
a sus feroces enemigos. Lo divertido de la serié sin lugar á dudaos su 
protagonista “Ricardiío". un pendejo pestilente, petiso, ínfimo, flaco, 
porfiado como muía, y perdedora más no poder. Slernpre vfStiéndó su 
uniforme de batalla biindadode kevlar, me refiero a Sus siiortdegéneró 
y un polera rotosa. Tal cual como Rockman yo me pregunto, ¿porqué 
no mataban al pendejo y de paso acababan con el mecha de una vez?. 
No creo que fuese necesario desplegar a grupos dé inteligencia níHjtaf 
para darsecuentaquesiempredondeestabaeí mecha,asóíocentimetros, 
en el borde de un risco más alto que eí Everest, y sin protección ni 
medidas de seguridad se encontraba el pirigüín decaiice Ricarditocon 
su pantalla mágica M y First Sony comandando ai robock cual Tetsuya 
maneja su ya malogrado Playstation. Serie clásica pero sumamente 
incoherente. 
























NINJA BOY RANTARO 



La abejita más 
famosa del 
mundillo infantil 
en su gloriosa 
época de ‘ actora 
pomo” en donde 
comparto roles 
con grandes de la 
industria como 
Ron Jeremy y 
R a n d y 
M e g a t r o n ” 
West 


LA ABEJITA HUTCH 


A’er, qué puedo decir de esta serie ... es 
entretenida, posee bastantes situaciones para reírse, pero 
sin llegarasoltarunacarcaada, lamúsica está sumamente 
ad hoc con latramaal igual que sus diseños de personajes. 
La idea de la serie en si también es novedosa, una escuela 
deninjas, pero el problema es que sin llegar a ser mala, no 
me llena completamente. En reá’dad no se qué dedr. no 
la puedo tildar de mala porque más de una vez me ha 
sacado una risa, pero muchas otras veces ni siquiera he 
esbozado una sonrisa, o simplemente la cambio. No 
puedo emitir un juicio sobre esta serie, quizás puedo 
decir que tiene mas momentos buenos que malos, pero 
mi única recomendación es queiavean ustedes y emitan 
su propio veredicto. 


Porfavor madres niponas, DEJEN DE PERDER 
A SUS HIJOS!!! No puedo creer que exista una 
trama tan recurrente como la del pendejo 
buscando a su madre por el mundo. El único plus 
que posee esta serie es que además de ser el típico 
niñinJdiota, la estúpida abeja era amanerada, pero 
quizás esto es lo que le atrajo tanto a Kurenaí, ¿o 
será que soñaba que el protagonista?... 
Aaaahhhh... los misterios de la vida. Por el amor 
de Dios, la mamá de este insecto era una reina, si 
realmente hubiese tenido la intención de buscarlo 
lo habría encontrado hace rato. Serie sólo apta 
para Kurenai. 


Una de las series poco conocidas más 
entretenidas que he visto en los últimos 
tiempos. Sin duda las insanas aventuras de 
Rantaro, Kirimaru y Shimbe no han pasado 
desapercibidas para los canales chilenos, y es 
porque a pesar de ser una serie liviana y simple, 
no peca de dar la lata. Y es asi de sencilla: un 
grupo de ninjas que cursan en un escuela de 
ninjas cual colegio chileno, que mas que 
aprender trucos ninjas y/o realizar misiones, 
terminan desquiciando a sus profesores y di¬ 
rector. Sumamente inocente y apta para todo 
tipo de público. 


Me mudé a este paralelo de la corte marcial con el sólo y único 
objetivo de destruir a José Miel o abejita Hutch, como quieran llamar 
aeste insecto improductivo, vergüenza de su panal, y tranca de muchos 
de mi generación. La verdad es que nunca me gustó esta serie; de 
primera el guión estaba ultra frito, ¿¿basta cuándo se le pierde la madre 
a un ñoño de serie??. Y ahora no estaban! en Chile (Marco), ni en 
Francia (Remi), nooo, era una abeja reina perdida por ahí, que quizás 
cuántos miles de abejas más tuvo. ¿Y se íbaaestar acordando de un 
amaneradito con una pañoleta amarrada al cuello?. Sí. seguuuro... no 
me la compro. Y eso sin contar que ahora que llegó de nuevo por acá 
::mc ia “Abejita Hutch”, viene con toda esa gama de sonidos idiotas 
de circo que matan la escasa intensidad emotiva que alcanzaba la 
sene. Me apestaban los dramas baratos de la polilla que duraba un día 
. tCKÍa esa sarta de desechos de telenovela chilena. Lástima que no te 
aplasto un zapato, abeja #%&¿?S%&. 


Excelente, espectacular .divertida,...en realidad no 

tengo palabras para referirme a este gran animé. No 
puedo mentir y decir que posee una gran animación o 
un guión más elaborado, o que la música llega al nivel 
dé ía banda sonora de Taxi Para Tres (que asco de 
película), pero sí les puedo decir que las historias son 
muy graciosas pese a lo sencillas que son. Rantaro 
posee un humor simple, sin groserías, pero efectivo. 
Junto a ello tenemos a un tropel de personajes, cada 
cual más carismático que el otro, basta con nombrar a 
Kirimaru (ambicioso ruiz), Shimbe (Simbei en la origi¬ 
nal), ei maestro Doi (con la voz de Yokoshíma) o el 
maestro Yamada (quien le volaría el candy ass al penca 
dé Ryu Hayabusa). Sin dejar de lado a Boo Wow. Véanla, 
es un gran anime que no deben dejar de conocer si es 
que quieren reírse a carcajadas con este grupo de ninjas 
güenos pa’ la talla. 


OK Joseph Miel, I make you famous. Pensar 
que í^renai humilló a Basara por defender a 
Josefina y ahora él es el objeto de burla de 
nosotros por su inútil intento de salvar el nulo 
honor de la abeja más fleta del mundo. ¿Cómo 
una abeja se va a tirar a chora contra los 
abejorros con un pañuelo todo “gay” en el 
cuello; y de seguro los vencía, pues estos se 
morían... pero de la risa. En realidad no se me 
ocurre qué otra tontera decirle a un anime ñoño, 
sin carisma, en realidad sin nada. Y aprende de 
la rana Demetán cómo es ser un verdadero 
ganador. José Miel... you will never, eeeeever 
bethesame againiiii. 


Serieextrañapero amena Pocos capítulos he legrado 

ver debido a lo ocupada de mi agenda, pero el tiempo 
invertido no lo veo como una pérdida sino como un 
antecedente. Un grupo de pendejines locos que partidpa 
deunaescuelaparallegaraserninjas deselección (esas 
mismas escuelas serán las que implante la reforma 
educacional chilena en unos años más asi que a esperar 
no más). Múltiples aventuras, malos malosos, como e! 
nínjaflaco, viejo y bigoton que habla con la voz del icono 
animado de la avaricia, cuyo nombre comienza con la 
sigla MB, ósea Marión Brando... perdón, Montgomery 
Bums. Muchas situaciones jocosas, gags divertidos, 
animación nomial, voces carismálicas. Me causó gracia 
el perro que parece gato... no se por qué.. sólo me 
causó gracia. 


Soy !a persona indicada, en el lugar indicado en el momento 

adecuado. Esta serie la odio tanto o más que a cualquiera de mis 
enemigos (mmm... no, a ellos los odio más que a nada ..jaja) bueno 
pero en suma odio esta serie, ¿por qué la odio?, simple. Serle mamona 
y llorona, en la cual encontramos a una abeja huérfana que busca a 
su familia por todos lados. Partamos siendo claros... la abeja es 
claramente un amanerado por no decir que se le chorrea el helado con 
premeditación y alevosía. Aparte su diseño también es digno de un 
amanerado con ese pañuelo en el cuello.... por favor.,., eso dejémoselo 
a los veneradas actrices y actores pomos de los ’70s como Seka, 
Candy Barbour o John Leslie pero no a una abeja mamona puesL 
Además.. quléncarajosepuedellamarHUTCH???..,.dóndee$íáSíársky, 
dónde está el auto rojo que tos caracterizaba, o el negro chulo que les 
daba los turbios datos?... mm meparece que meíüideltema. Bueno 
la serie es un asco, un verdadero monumento al cebolieo barato y 
pobre. Para terminar debodecirque KURENAI se cambió a Corte Aníme 
para no ver como destrozan a su amada abeja y su filosa lanceta. 


iiPor Favor 
Leer Acá!! 

ADVERTENCIA: 

Las secciones de Corte 
Marcial Ankne y Series 
son un espacio 
autónomo e 
independiente en 
donde los panelistas 
expresan su OPINIÓN 
PERSONAL en torno a 
la películaj Ova o serie 
puesta en el banquillo 
de acusados, 
basándose en su 
experiencia y criterio. 
No es la intención 
agredir los gustos 
personales de los 
lectores con los 
comentarios aquí 
aparecidos, ni de 
inducir opiniones ni 
tampoco imponer una 
verdad absoluta. 
Solamente son 
CRÍTICAS. Cada uno 
de ustedes son libres 
de concordar con lo 
aquí expuesto, hacer 
caso omiso o 
simplemente dar vuelta 


Con esta aclaración 
esperamos facilitar la 
comprensión de la 
sección. 

GRACIAS. 

(AhL las tallas internas 
son sólo eso, tallas 




























Rcuicmmnnujn 


Klioo fhik tung 
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fcrfKtC'cn 


tüí> ojos stf nota 

-na firme volantaei 
y confianza en t! 
n&mo. jfbdrcfrcs 
vencer en ei l 
^ con-.bati;! /yy 


Rixon se despide de 
parte junto con Tigei 
V elegido para i 


nos enseñan en (a 
escuela.,, pa’qué decir del 
Zeus de Xena o de 
Hércules).Él conoce y 
s recuerda su promesa y 
|k sabe que debe 
sácrificafse para 
\ salvar a todo el 
I mundo. 

;/D e 


Máuwa de calidad, y con una cuidada edir’ ' 


WARLORD 


Pmtórésco 

. Goncepíu que se- viene a mi mente 
ai mdméntq díe coméñiar este 
tewa llamado '‘Solar loid” dél 
• autor Khdb Fuk Lung.- . 

la edición que lei;e$ ima 
edición del vecino país, el f%ró ( 

Perú comlcs).,. increíble pero 
cierto,. Debo reconocer qué no 
tenía idea que Perú editará' 
manwás y muy bfen tóos por 
lo dernásvB eiempIar está muy. 
bien cuidado, con un papeí de 
calidad, buena presentacióm 
películas bien calzadas, :muy 
profesional (no como los ya 
clásicos comics' de édítúria! 

Perlil dé Argentina donde 
.H.üSHIV}AH,elídolGdeKurenai. 
salía con un fantasma de 23 milímetros). 

Pero entremos en materia. La historia 
sumamente original e inédita comienza con fas 
fatídicas profecías de Nostradamus en las cuales 
él vaticina que en el año 1999 el “rey de los 
ci^s " bajará a causar dolor y destrdbcíón a ios 
babiíánte&de la Tiena. La única esperáiza, según 
..MU ^ólsóia, éS que en el firmamento debm 
. aparácér una señal en 
formade murcíéiago, mm... 
ah no.,, una señal de fuego 
. eníormáde “Z”con lacual 
ía humanidad podría 
salvarse. Ya en el 
''préséhíe, úri inexplicable 
fenómeno astronómico 
deja perplejo a los 
habitantes 'dél mundo 
■ cuando todos 10 $ planetas 
de nuésto Sistema Solar 
$e.;alinean formando una 
cruz. Dan este episodio 
|áíácfeo ipcfeiblese pro¬ 
duce üo,.teGlio qué coin¬ 
cide plenamente con las 
profecías de Nostradamus, 

En el planeta Saturno, luego de la alineación de 
los planetas, se libera después de un eterno 
cautiverio el “Rey de los monstruos” quien 
comienza a recargar su energía para tomar 
llenes jo apresaron. 


país africano llamado 
“Badu”, que según el Manwa 
se encontraría entre 
Camerún y el Congo (mm.,. 
sí como no, y seguramente 
al norte limita con Melmak, 
al sur con Cibertron y al oeste 
con Etemia.. mm, ok) habita 
ia tribu “Kayi” quienes son 
protegidos por un dios de pie¬ 
dra que se encuentra en lo 
alto de una montaña. Estos 
aldeanos viven felices en r “ 

del hambre y los pl_ 

mundanos del 8vo mundo, 
dedicándose únicamente a 
trabajar la tierra para su 
subsistencia. 

Entre estos aldeanos de 
color encontramos a nuestro | 
héroe (por fin) llamado “Rixon”, un coloso de 
piel blanca, cabello blanco (similar a Femando * 
Kfiche), taciturno y misterioso, que fue acogido 
como huésped por salvar años antes a la hija del 
jefe de la tribu. Rixon vive junto a su esposa 
Maggi con quien espera su 1er encargo a Paris. 
Bueno así de apacible es su vida, pero la calma 


^crcsun 

sinvergüenza, 
¿Te atreves a no 
cumplir con 
Tu promesa ? ' 


desaparece cuando un huracán amenaza la tribu 
y lógicamente sus habííafite^. Antes de la llegada 
de los vientos, Rixon y su “Nora’' reciben la visita 
de un ser espectral llamado Tiger que le recuerda 
que fierre una deuda con él y que es tiempo de 

su familia y 
: Rixon es el 
■ ■ '■los 

'1 

I 

I 

r 


iSL- 






r. 


“Rixon” enfrentando su destino. 


esa forma se transforma en SOLARLORD el 
guerrero galáctico por excelencia. 

Mientras esto ocurre, Tiger lucha en el 
espacio con El rey de los monsfiuos quien logra 
acercarse cada vez más a la Tierra provocando 
el pánico en la poblaclórr. 

Esto es en resumen la historia. 
Nada original, hasta podná decir que 
es pobre pero no por eso indigna. 
Gráficamente es Interesante pero debo 
reconocerlo ... es una melcocha de 
estitos. Parte como un comic gringo, 
pasa portécnicas de acuarelas, colores 
digitales, dibujos y viñetas muy 
logradas, otras medias al lote y bueno 
así, todo se repite cíclicamente, y ojo... 
muchas veces esto ocurre en una 
misma página. Los personajes son 
interesantes pero medios cliché. El trazo 
aporta y hay una soltura de mano... 
esa que todos los orientales poseen 
en los genes. La traducción pemana 
está bastante bien, así que no teman 
encontrarse con témriinos como “ y el rey de lo 
monstruos se fue a una pollada "... no.... el 
lenguaje es bastante universal lo cual me parece 
bien. 

Bueno, diré que vale la péna y es económica, 
yaque porsólo $300 
pueden comprar un 
producto 
interesante. Si no, 
pregúntenle a mi 
amigóte “Ryutaró 
Kurt Angle" quien 
copia el gallardo 
vestir de 
Rockman... uh 
perdón., se me 
salió. 





































Otómo 


Un verdadero clásico del maestro 


KURENAI 


Hoyen diael mundo tiei. 
mangadigamosqueestáalgo 
fome, más que nada porque 
faltan trabajos con un 
contenido más atractivo o 
algún guión interesante. 
Ba@iQ,paraesonuevamente 
recum’remos ai pasado, aun 
pasado casi reciente, nos 
remontaremos ai año 1981 
cuando Katsuhiro Otomo 
recién comenzabaasolidifica' 
su trabajo lanzando “Domu” 
que w español quiere decir 
algo así como “sueños infantiles", en donde 
se nafra una espeluznante historia mezcla de 
suspenso, hechos policiales y síquicos, nada 
e^añosiendo estauna délas espedádades 
de Otomo dentro de su carrera en el comic 
mundial. 

La historia en sí nos narra una serie de 
aeontecimientos que ocurten en un 
condominio en donde a io fefo de ftes ^os 
uriaola de suicidios se hapftMuddoen esta 
comunidad. Aquí hace su aparición el detec¬ 
tive Takayama quien con el apoyo 
I, el inspetíorOkamura, buscarán la. 


utido del manga actual. 




y* 






causa de estos 
bizarros 
acontecimientos. 
Gomo es de esperar, 
estos dos sujetos 
comenzarán a 
interrogar uno a uno 
a los residentes, sin 
notar nada 
sospechoso aún, 
aunque las muertes 
continúan, 
obligándolos a 
seleccionar 
sospechosos. Dentro de los posibles 
culpables hay una gran cantidad de sujetos 
algo extraños como Yo-chan, un adulto 
retrasado mental; Yoshikawa, un alcohólico; 
el viejo Cho-San y otros quienes fonnarán la 
lista de sujetos que uno a uno irán 
descartando. Se me hace muy difícil 
contar esta historia, puesto que desde, 
un principio se sabe quién es el autor 
de estos crimenes. Si bien el eje centi ’ 
dé lá historia se basa en un hecti 
policial, este termina derivando en alg 
mucho más oscuro y complicadc 
algo que sól( 

Otomo sab( 
manejar con 
maestría., el 
poder de la 
mente. El 
guión está 
especteofemati 
elaborado, lo que 
nos mantendrá atentos a 
cada instante. La tinta, 
manejada con un estilo casi europeo nos 
demuestra un lenguaje cinematográfico 
de primer nivel con grandes viñetas y 
unalecturamásquetrepidante. Volviendo 
alahistoria, un gmpodeniños suele jugar en 
la plaza y áí hace su aparición Etsuko, una 
pequeñaque parece percibir quealgo no anda 
bien. 

De ella será la misión (aunque nadie lo 
sepa) de intervenir en los cnmenes para que 
no sigan sucediendo lo que da pie aúna gran 


yo 


i^y 


^^lATCH 


AsíseafelaTetsuya... 


lucha al final de la historia que en realidad 
ustedes mismos deberían presenciar. Al leer 
este manga podrán darse cuenta que Otomo 
entremezcla una historia impadante con 
hechos totalmente cotidianos. Quizá tendrán 
que leerlo unas tres o 
I cuatro veces para que 
no se les pasen detalles 
I que aunque leves son 
|muytrascendentesenla 
[historiayen el desenlace. 
J Los personajes 
I están muy bien elegidos 
I y cumplen cada uno con 
[ su papel en el momento 
preciso. Senotaque nada 
fue dejado ai azar, quizás 
I por esta razón la obra fue 
premiada en el año 1983 
I con el Premio Nacional de 
■ Ciencia Rcdón de Japón, 
siendo la primera vez que un manga gana 
este galardón. En España fue lanzado en el 
año 1991 por editorial Norma bajo el nombre 
de “Pesadillas” que nada que ver tiene con la 
idea central de la historia. Cuando lo lean se 
darán cuenta de lo que digo. Demás está 
dedr que este manga es lectura obligada para 
cualquiera quesedigaserotaku ofanático del 
comic mundial. 



































Akiyosht Hongo 

Digimon TheMovie 


DigievgiU€jQna la aventura 


Como Basára se ^oafetonó con 
Pokémonvyo hé decidido hacerme cargo 
de su cóoipetenoia, d sea fjigimon, en 
este oaSQ hablando sobre una de las tres 
películas de íasaga. Páralos que no están 
eriteradós ejd.sten otras dos películas pero 
sólo soh resúméíies déla serie y una que 
otra cosa nueva. Én este caso tenemos 
una historia que se podría separar en tres 
temáticas; la primera parte nos presenta 
la hisbría en ef momento en que Agumon 
se enüOhíró por primera vez con Tai 
Guandoéstesólo era un niño pequeño, o 
sea cuando todos los futuros niños 
elegidos vieron esa pelea, sóio que en 
esta ocasión esta narración 
está más completa de 
que sepudo ver en la serie; 

1á.segunda parte^^s^Si^ 

transcurre un buen tiempo 
deábués de la sene de IvHK 
donde se ve a tos i 
digielegidos yal JEftií 
adolescentes y con un Tai 
pololeando con Sora. En 
esté momento tenemos 
que ,.u^ 

ápareoido en internet es afectado por un 
virus cóhvirtíéhdóío en Diavoromon, 
quien ha tqniá^^ control de todo 
artefaoto eleotróníoo del mundo y planea 
desaf ías ciudades de Colorado (USA) 
y Odalba (la ciudad de nuestros héroes) 


por medio de dos misiles nucleares ■ 
mandados desde Estados Unidos. La H 
única salvación son Tai, Izzy, Matt y ^ 
TK con sus respectivos digimons que | 
han entrado a la red ciberespacial para | 
acabar con el maligno y más ; 
poderoso Digimon jamás visto (notan ; 
fuerte como Apocalimon ... pero ' 
bueno). Luego del desenlace de esta i 
situación nos trasladaremos a la ; 
actuaiidad - tercera parte- donde los L 
nuevos niños elegidos se encuentran ■ 
de vacaciones, las que se verán " 
tnjncadas al saber que un Digimon 
'la^Tado Cocomon (quien algo tiene que 


reunir a todos los niños elegidos contra 
el enemigo definitivo como para darle un 
final a la serie, pero bueno. 
Lamentablemente la música apesta y 
además la versión final fue retocada, y 
todo ello se debió a la intervención de la 
digiinvolución de Cari Macek: Haim 
“candy aSS” 
Saban y Shuki 
“trasero de 
mono” Levy, ya 
^1 ^star 
trabajando para 
I Fox Kids 

i ^ metieron sus 

I manos 

1: ■ movie. 

I 

pese a que se iba 
a estrenar en cines pero finalmente salió 
en video y aunque tenga un corto de la 
insoportable Angela Anaconda, es muy 
recomendable para ver, en especial para 
los fanáticos de la serie, aunque como 
uno de ellos les digo que quedé con 
gusto a poco, pero igual és buenísima. 
Adiosin y manden sus sugerencias. 


USA persiguiendo 

otro digieiegido^^HL^^gfl 
llamado Willis y su^^P^|^^ 
mascota Terriermon.^yijj|||^B^ 
Así que Davis & Co. 
parten a sapear qué es lo que está 
pasando, ya que más encima TK y Kari 
se encuentran en la gran democracia del 
norte. En sí esta es la trama de la película, 
que en cuanto a animación está realmente 
increíble, con unos fondos más detallados 
que una maqueta de Gundam, además 
que el nuevo diseño de personas, en es¬ 
pecial de los elegidos originales, 
están de pelos, con un aspecto 
levemente parecido en forma y n 
colorido que el de Lain (nótese: 
dije un leve parecido). Además 1; 
la acción es interminable, donde | 
no sabrás que es lo que va a 
pasar (en especial la 2a parte), \ 
aunque a mí me hubiese gustado \ 

más que el guión se tratara de 


RYUTARO 


La lera evolución D.NA 


Ncvr -M.onst«rs. New BatUes. Now on the l^s ^ccn. 


El famoso “Digivice’ 
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Tsütofiiy Stiil»ayama 


mil aventuras 4ti simpático felino futurista 


¿Se aeueréatt cuantió Sembei les 
prnenté o rééordó a üds. a 
Doraemon?. Bueno, yo ahora les 
paSéWtaíé ei último anime de este 
refordete y simpático Gato, pero de 
unaffianera IMás Divertida!. 

Este gato berza. 

que se especula ^ 

tiene hasta ai 
fttismísimo Dios en 
su bacunera bolsa 
intestinal, ahora nos ^ 

Itéva a una nueva 
aventura que li;> 
mantiene a todos ( 

SUS pelusones j?) 

personajes junto al t 

ioño de Nobita. 

ta historia nos 
devuelve ai principio, : , 
donde el tataranieto -''^K 

de IMobita del sigIoL——— 
XXtl le envia a Obfaénnon, para que 
Sú vida no sea tan dura. (¿Pueden 
creer que este doño de Nobita haya 
tenldp descendencia? ... lo más 
probable es que haya pagado). En 
fin, este Gato eoflíenia en su 
equipaje intestinal una chorrera de 
artefactos e inventos más cuáticos. 
8 inyeresímites que Eloreita fVlotuda, 
Estos cachivaches le permitirán a 
Wobita, este simpaticón y ñoñesco 
amigo de nuestra infancia, en teoría 
madurar y ; aprender 
responsabilidades sobre sí üsd de 
estos. Pero como sabemos, este 


descabellados amigos 
(comentario muía). Esta vez 
Doraemon, víctima del 
aburrimiento incesante de 
Nobita le 


entrega unas 
zapatillas mágicas, que al 

nninnárgplag |e 

permiten ai 'V'i 
portador 
, sumergirse en el 

espectacular!^ 
mundo de los 

y] j libros y vivir las^H 

aventuras de los 
protagonistas siempre y 
cuando no interfiera en 
el argumento, porque 
como ya sabemos de 
antemano, alteraría el 
curso de ios cuentos. 


Este anime mantiene todos los 
rigores infantiles que han hecho a 
Doraemon, el Mickey Mouse de 
dapón y cómo no, si poniéndonos 
serios es una serie realmente 
entretenida que acerca a muchos 
I otakus a su infancia y 
a las miles de 
travesuras que uno 
comete cuando cabro 
chico güeno pa’ la 
^ talla. 

Dentro de los 
- datos técnicos 
Tsutomu Shibayama 
es el autor de varias 
producciones con 
. Doraemon además de 

Manga Nihon 
■ Mukashibanashi y 
Nintama Rantaro. Además el guión 
pertenece a! creador de Doraemon, 
Fujico F. Fujio por lo que no se 
espera algún vuelco drástico en el 
mundo de Doraemon. Este anime 
fue lanzado en Japón el 15 de junio 
de este año así que es muy nuevo. 
Traten de conseguirlo por algún 
video club muía. 

Güeno ... nos vemos po’ cauros 
normales. 


peluson sólo causa problemas e 
imparte aventuras con sus 


FARFROMNORMAL 


Cumpleaño ‘ e mono de los Doraemon’s. 
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amigos, en . esta 
ocasión les,,, presentaré un 
informe con los últimos y más 
importantes torneos de Magic 
realizados en Valparaíso por la 
megatienda Kurgan: 

- Torneo Pre-release Odisea: 

■Realizado el día 30 de 
septiembre pasado, contó con la 
asistencia de 60 participantes, 
siendo Jorge Molina, Fernando 
Romero y Marcelo Rojas 
quienes obtuvieron el primer, 
ségurieló y tercer luga 
■respectivamente. 

- Torneo Regional: En este 
torneo, realizado el día 10 de 
noviembre del 2 %^, 
participaron 45 jugadores. Esta vez Leandro 
Valencia alzó la copa, Esteban Ramírez fue el 
ségundo y Rodrigo Torrealba el tercero. 

“ PTQ San Diego: El primer lugar de este torneo. 


Lugares de los prelanzamientos: 


Bu«no« Aires 
Bsritoch® 

Bahía Bianca 

Kkndotio 

Mar doí Plata 

Mendoza 

Nacochea 

Moquen 

Roaísdo 

Tucuman 

Swi Pauio 

Hfo (te Jan«in> 

Porto Alegro 

Brasítio 

Uaiai 

Fkxianópob» 

Curiaba 

SaoUosért C. 

JuodiaJ 

Rccife 

Anca 

i(tuique 

Anioragasta 

CopJapó 

Coquimbo 

Viña (tel Míw 

Valparaíso 

Talca 

Loa Ar»getes 

ChHIán 

Concepción 

Puerto Monlt 

Valdivia 

SenUago 

Cd, de Guatemala 

Ciudad de México 

Lima 

Aroquipa 

Morttavicteo 

Caracas 

Mérida 

ValencUt 

Barquisanoto 


Juan <tel Compara 

Néstor Perar 

Gustavo S.!cntan 9 s 

Serpo Ses^'sgo 

Gonzalo Cabrera 

Germán RavaneS 

NostorOrftz 

Santiago Bogan 

Luciano Caitoaio 

Federico Prado 

Oevir 

Oevif 

Jambo 

EcKpoe 

Rock Store 

Oragonis House 

tbd 

Contos do Vale 
Ught and Mag.c 
Gazeta 
EKana Trigo 
Wlackmir Rojas 
Mary Robioson 
Garios Gómez 
Jorge PenaltBo 
lAIko Machuca 
Rodrigo Cuevas 
Javier Escaraíc 
Sorgw Correa 
Sergio Correa 
Ramiro Sofca 
Rene Pago 
Guütermo BentrneUi 
Linde Schwartz 
Federico Avila 
Saúl Arreóla 
Giaricarto Germany 
Franco Loayza 
Pedio Ceriotti 
Inti Acevedo 
Javier Teroíí 
Víctor Hueivos 
toti Acevedo 


dcaartBncezen com ar 
mantanttjuegosdeque.com ar 
daara«ne«úen. com ar 
ír ei o é cop eleLeom ar 


3delped > o>y a ho o o 
tfj Jtra d m uac o m ar 


«arrenov a t i devifcom br 
lertanov a Mdevircom.bf 
svaidi.ez«terra.com br 
tenanovattdswircombr 
lerTanovatMevircom.br 
naovrSbrasener net 
tenanova«devé’com br 
1erranovaddevN.com br 
terranova€tdevircom br 

lucáarro#wnzards com 
iuc:ans&iMzante-com 
iuciano««nzafds rum 
cartoccopMpoCbotmatl com 
lapemomdniixmai com 
mekir^g^yaboo.corn 
kicránoOwizards com 
hjcianodwizards com 
hictanod wtzardsx om 
luoanoWwizards com 
turtromandattavista com 
tucianoCilwizards com 
luciano^vnzards com 
KKiano9wizatds com 
speérardsUhctmaS com 
shivan«prodigyDet mx 
ggcUganrezoneperu com 
ggc©gamezorreperu.com 
p<}enott9adinet com uy 
intiBbarquisimeto com 
ínttBbarquisimeto com 
inb^barquisiineto com 
intidbarquismieto com 


Si deseas información actualizada do los torneos, visita wizard&comAoionaments 


realizado el 25 de noviembre del año 
pasado, lo obtuvo Fernando Romero, 
seguido por Rodrigo Silva en segundo 
lugar y Claudio Tapia en el tercero. En 
este torneo participaron 29 jugadores. 

Además de estos grandes torneos, se 
realizan en todas las tiendas autorizadas 
de Magic a lo largo de Chile, los 
denominados “Friday Night Magic”, lo 
que significa literalmente “Noches de 
Viernes Magic”. Estos torneos, como su 
nombre lo indica, se realizan los dias 
como a eso de las 17:00 hrs. y 
comúnmente tienen como premio cartas 
especiales dificilísimas de obtener. 

Lo que sigue es un ranking de las 10 
cartas Magic más buscadas: 

■ Absorber. 

■ Acción Perniciosa. 

■ Ave del Paraíso. 

Distraer. 

■ Espía Magosombra. 

Ira de Dios. 

IradeUrza. 

Llamado de la Manada. 

Socavar. 

Traficante de Espíritus. 


Finalmente me despido, pero no sin antes darles 
un dato muy interesante para todos aquellos que 
han osado adentrarse en el mundo de Magic: entre 
marzo y abril de 
año, se realizarán en 
la megatienda Kurgan 
los Torneos Clasifi- 
catorios para el 
Torneo Nacional de 
Magic. Las 
aún están 
confirmar, pero se 
avisarán oportu 
namente. 


l€S 


Lo último en información sobre este popular juego. 
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ÍISIif=ORM€ KURGAN 

VIDEO CONSOLAS .. 

Todo 1^ nuevo en consolas de videojuegos. 

Hóta vitieQgamers, bienvenidos ala sección de juegos y consolas, en la cual echaremos un vistazo a las últimas consolas que 
han Salido atihéreado, tendremos ranidng de los juegos más vendidos y mucho más. 

Pódfíániós empezar por analizar cómo estuvo el ambiente de las consolas en la última Navidad, pero no es necesario ser un 
'^í‘'ieXp’ér^;én Estadísticas para darse cuenta que la PlayStab'on One de Sony arrasó nuevamente en las ventas, superando con creces 
■^*‘v 4 L[ 6 St| de las consolas. En cuanto a los juegos más vendidos, se llevan la presea los juegos de Playstation 2, en este caso el 
irtigialabié Metal Gear Solid 2 (que es la continuación del considerado por muchos, mejor juego de Play de todos los tiempos) y 
Bl Mltraparafernálico Smack Down! Just Biiig It. con todas las estrellas de la WWF, además del entretenidísimo juego Super Smash 
BróSi. da GameCube, en el cual podemos escoger un personaje (dentro de una gran variedad de héroes de Nintendo) para hacer un 
rico püfl de Bowser, por templo. Hasta aqiu hemos hablado un poquito de la Play 2 y la GameCube, pero sería bueno introducirse 
más en este apasionante mundo de las consolas y ver algunas características de las ya mencionadas y la X-Box de Microsoft: 

Bueno, esta es sólo una pnceiada de lo que estas consolas pueden ofrecer. Esperamos poder entregar más información 
tépriícá sobre estas y otras consolas en el futuro. Nos vemos. 


GAMECUBE 

tiffbsee un microprocesador de 128 
bits IBM. 

!|^Úápacidadgráficade6a12niiQnes 
polígq[ios por segundo. 

Sistema de memoria princq»! de 

24 Mb. 

^ Es compab'ble con un módem de 
56 Kb. 



PLAYSTATION 2 

- Posee un procesador Bise de 128 
bisaBOOMhz. 

- Esta consola también incluye el 
procesador original de la Playstation con 
2Mb de RAM. 

- Chip gráfico Graphics Synthesiser 
con un rendimiento de 75 millones de 
poigonos por segundo y 16.7 millones 
de colores en pantalla. 

- La memoria del sistema es<de 38 
Nb RAM total. 

- fe compatible con módem, el que 
no viene con la consola pero se 
comercializan varios modelos por 
separado. 


X-BOX 

- Posee 64 Mb de memoria unificada. 

> Compatible con Sistema Operativo 
Windows 2000 en su versión especial 
para la X-BOX. 

-Su módem incorpora un adaptador 
Ethernet, lo que hace suponer que 
utilizará la tecnología ADSL o cable 
módem. 55 



Playstation 2 Gante Cube 








Farfromnormal y Sembei parten de Kyodai. 

Cofiiú habrán podido leer en ia editorial del presente número, dos de nuestros miembros fundadores han 
debido abandonar ei trabajo en Kyodai Magazine y en editorial Vajbalia por razones personales y de mucha 
intportancia para ellos, A continuación unas palabras de despedida de Adolfo Lira 6. (Farfromnormal) 

Palabras de Farfromnormal 


Adolfo Lira G. 


Uegó el día, Farfromnormal se va. Sí, me voy de la revísta más bacán, 
la “chílean bad Ass ” de las revistas. Para tos que piensen que el alcohol me 
tiene afectado por optar por esta decisión, quizás tenganrazón, quizáópó, 
eso lo sabré yo y mi charcheteado hígado. La razón es básica^ debo seguir 
mi propio camino y mis propios proyectos, es hora de emprender él vuelo 
y desarrollarme. Traducción: Debo trabajaren mi proyecto y largarme de 
mi casa para dejar tranquilos a mis ya abatidos viejos!! 

Pero no deseo irme sin antes despedirme de todos los fanáticos yen 
especial de mis compañeros con los cuales hemos pasados momentos 
bastantes pencas (como una vez que me saqué la mugre al dejarle un 
diskette al “MU Hicks” en pleno temporal de Vina) y otros bueñisimós 
(demasiados para ménciottarlos acá). Bueno, no soy muy güeno pa’ 
mandarme despedidas, pero les deseo lo mejor a Kyodai y compañeros, ■ 
Sigan pateando traseros. 

Sayonara normales y como dicen por ahí... Ahité vesll. 



Farfromnormal posando con el amor 
de su vida... la cerveza! Salud! 


P 

t 

Palabras del Equipo Kyodai 


Por Rockman a nombre de Kyodai 


En un inicio 9 personajes bastante distintos se reunieron con un gusto en común, 
la admiración por ese arte de oriente a momentos incomprendido y a la vez idolatrado 
por muchos. Ya sea Anime, Manga o lo que sea, este gusto unió nuestros 9 caminos 
y nos permitió publicar uno de nuestros más grandes orgullos: Kyodai Magazine. 
Pero dentro de este camino de ya 3 años con muchos gustos y disgustos, algunas 
treces tenemos que tomar caminos distintos, aprendiendo de las experiencias y 
errores pasados con el fin de superarnos a nosotros mismos cómo personas. Esto 
es lo que sucedió con nuestros amigotes Farfromnormal y Sembei que se alejan de 
Kyodai en busca de nuevos rumbos. Y sin caer en el sentimentalismo barato digamos 

que esto en si no es una despedida, es más bien un “ilQue les vaya malditamente 
bien a ambosU”, esperamos que sus proyectos futuros prosperen, tes deseamos 


ayudado a llevar a Kyodai al sitial donde se encuentra ahora. Gracias y hasta 
luego. 

Rockman 



Sembei, brindando ante la cámara 
por MikamI, su anime favorito. 










RINCON DEL TRUEKETEO 

En este rincón o sección podrás: 

Bseribirte con otros otaknsd^ todo e¡ país y el mundo/Comprar, vender, cambiar, empeñar, apostar sólo 
los artículos relacionados a! Manga y el Anime sin costo alguno para ti / Formar grupos de fans / 
Encontrar tu media naranja otaku /Lo que se te ocurra.,. 


Néstor Ouirilao. 

Fanático de Slayers, Conan. Desea 
escribirse con otros otakus que gusten del 
anime como Evangelion, Saber Marionette 
J, etc. 

E| Cid 830. Villa Cruz del Sur. Pudahuel. 
Stgo 


Gloría C. 

Le gusta Pókemon, C.C.Sakura, Slayers. 
Macross. 

Desea cartearse con otros Otakus. 
O’Higgins 1265. Concepción 


Marcela Cañulef. 

Es fans de Kenshin, Slam Dunk, Slayers, 
C.C. Sakura. 

Pasaje Porto Velho 1054. Ranahue Alto. 
Osorno. 


Carla Montiel. 

Es fanática de S. Moon, Macross, C.C. 
Sakura y Evangelion. Tiene 14 años y 
quiere encontrar su media naranja Otaku. 

Del Dique C/5. Valle Verde. Playa Ancha. 
Valparaíso. 


Kissv Rebeco. 

Es ultrafánática de Clamp, Kenshin, 
Evangelion. 

Si deseas escribirle hazlo a la siguiente 
dirección: 

Obispo Labbé 712. Iquique. 

Erastno Yañez. 

Es otaku y desea escribirse con otros/as 
Otakus. 

Pasaje de la Lastra 0919 

Población Abanderado Ibieta. Rancagua. 


Sebastian Castillo. 

Desea saber si alguien le vende los 
números 1 y 2 de Kyodai Mag. Interesados 
escribirle a: 

Pasaje Cruz del Sur 4458. Paradero 9 1/2 
La Pampina. Villa San Isidro. La Serena. 

-—----- E-mail: sebas_alfaro@yahoo.com 

Escríbenos especificando todos tus datos y colocando: 
para “Sección del trueketeo”. 

Dirección: José Santos Ossa 1169, Valparaíso. 

E-mail: rekyodai@hotmail.com 


Kyodai Informa 

Lamentamos informar el cierre de dos importantes tiendas de comics de nuestro 
país: Mega Crazy Comics de Santiago y Eternity Comics de Concepción. Kyodai 
Magazine agradece el apoyo que ambas tiendas nos brindaron durante el tiempo 
que trabajaron con nosotros y el apoyo dado al comic nacional y a los nuevos valores 
y proyectos. 


Sebastian Al faro. 

Es fanático de las series clásicas como 
Mazinger Z, Centella, Nave Espacial, etc. 
Le gusta Slayers, Evangelion, también el 
“J Rock” y desea escribirse e intercambiar 
material con otakus de todo Chile. 

























bueña onda, dibujos, criticas positivas, criticas con^rúcctivas^ jaranas,: 


Curao Manejo Mejor í ¿¿??) 

Muchas gracias Curao_Manejo_Mejor, 
como tú lo dijiste es de verdad una emoción 
además de un orgullo que Kyodai vuele tan 
alto, y mientras tengamos lectores fieles y 
ganas de seguir adelante, esperemos que 
llegue a 20, 30 o 100 Kyodai’s más. Las 
celebraciones de seguro que no se harían 
de esperar, además la cerveza es siempre 
la mejor amiga de Kyodai. Bueno, sigue 
leyendo Kyodai y sigue en contacto. 

ROCKMAN 


Claudia Miranda. (Santiago.) 

Holas Claudia: Sí, en realidad fui yo a quien 
viste en Misión Santiago con Warlord y 
Kurenai, además de mi polola. Estuvimos 
ahí reporteando para Kyodai Magazine los 
4 días que duró el evento, pero todos los 
pormenores, anécdotas y aventuras 
galácticas los puedes leer en el reportaje 
de este número que está buenísimo. Espero 
que disfrutes tus vacaciones como espero 
yo también hacerlo. Disfruta Kyodai n°9 y 
nos vemos en el próximo. 

ROCKMAN 


Janina(¿¿??). 

Es increíble imaginar lo mucho que heioos 
avanzado desde aquel lejano n^l de Kyodai 
Magazine, tanto como grupo de amigos 
como de equipo de trabajo. Ahora ya 
estamos en el n°9 de Kyodai y todavía con 
las mismas ganas de seguir brindándoles 
esa información entretenida y poco grave 
que nos ha hecho los favoritos en estos 
dos años de trabajo, no sólo a los fieles 
lectores que nos siguen del lejano n°1. sino 
que a todos los que quieran entretenerse 
con una sana lectura referente a este arte 
del oriente que nos trastorna. Espero que 
sigas fiel a Kyodai y por nuestra parte 
esperamos seguir adelante sacando más 
números. 

ROCKMAN 


Ménica Buhl. í¿¿??). 

Hola Mónica, nos agrada mucho recibir 
felicitaciones de nuestros seguidores número 



/o; 

crríko6. 


Abdo Campillay 


a número. Tu manga ya fue recibido y 
tomado en cuenta como todos para la 
selección de los ganadores. He de 
reconocer que hubo un muy buen nivel en 
los trabajos así que no te decepciones si no 
obtuviste algún lugar. Aún así no dudes en 
concursar más adelante ya que tu trabajo 
está interesante. Sigue en conÉicto.y disfruta 
de Kyodai n^G. 

ROCKMAN 

Marcela Ca ñulef, fOsorno.) 

Estimada Marcela, qué bueno que se sigan 
sumando lectores como tú a nuestra 
campaña de dominio mundial y exterminio 
... mm eso es otra cosa. Tetsuya es 
robotroníc galactic master así q ue si tuvieras 
alguna consulta con respecto a mechas lo¬ 
cos varios, no dudes en hacer llegar una 
carta o e mail a nuestros dominios. Tus 
datos del ranking fueron recibidos además 
de tus saludos. Cuídate y sigue leyendo 
Kyodai 

PD: muy bueno el dibujo de Rukawa. 

ROCKMAN 


Nadesico f¿¿??) 

Muchas gracias por tus felicitaciones por el 
dossier de Lodoss y por tus comentarios 
varios. Sobre tus votos para el ranking 
estamos listos. En cuanto a otro libro para 
dibujar manga, hay uno gringo llamado “ 
How to draw manga” que se ve bastante 
bueno. Si no te recomiendo que recorras la 
red y quizás ahí también encuentres algo 
sobre el tema. Gracias por tus elogios y 
nos vemos. Bye. 

TETSUYA 

Pamela Sánchez. í¿¿??). 

Qué tal RPG compatriota!!!. La razón de mi 
cambio de nombre la comenté en el número 
pasado así que trata de buscar dicha 
respuesta en el número 8. Para vencer a 
Adel, asegúrate de mantener a Rinoa con 
su nivel de HP alto y entonces haz pebre a 
la bruja (jejeje). Las creaciones de Square 
se vienen más que potentes (Final Fantasy 
10 y Tydus RULZü!). Sobre King of Fight- 
ers no hay nada por el momento pero apenas 
exista algo no temas, que lo comentaremos 
acá. Ya fueron dados tus saludos para 
Ryutaro. Lina y Jo. Muchas gracias por lo 
de “ Galán”. Gracias por todo. Cuídate y 
hasta la próxima. 

TETSUYA 

Irma Hentiauez. (Quilnué). 

Hola Irma. Debo contarte que tu segunda 
carta no se perdió, sino que la leí y he 
decidido responder ambas cartas de una 
sola vez. Estamos muy contentos que te 
gusten las secciones de nuestra revista. 
También te felicito a ti y a tu amiga Javiera 
por los emprendedores y buenos proyectos 
que tienen con el manga. El trabajo y la 
Derseverancia son vitales. Pude notar que 
uegas rol como yo también lo hago, de 
lecho yo “Mastereo” y ello me sirve para 
relajarme aunque yo juego un RPG de “Su- 
per Robot Taisen” ya que soy demasiado 
fanático del mismo. Así que si deseas jugar, 
‘no probiem’. En cuanto a mi hermano, en 
verdad es bastante odioso y fastidia 



bastante pero igual lo quiero harto. Bueno, 
nos leemos en la futura 4ta carta. Chao. 

TETSUYA 


Daniel. (¿¿??). 

Nos alegra mucho que te agrade nuestro 
estilo. Warlord y Ryutaro ya están al tanto 
de tu preferencia hacia ellos, ojalá esa 
admiración sólo sea profesional wajaja. 
Haremos lo posible por encontrar alguna 
web interesante, ya que casi todas las 
existentes son algo “latosas”. Con respecto 
a tus dudas digamos que es difícil hoy en 
día saber qué cosas llegarán o no, ya que 
tenemos tres medios por donde nos llega 
animé: uno es la Tv abierta (canales 
nacionales) otro es la Tv por cable y el otro 
es el famoso DirecTV, allí donde dan animé 
que difícilmente llegue a los canales 
nacionales. Chilevisión por ejemplo, se guía 
por lo que trae ETC Tv del cable, y bueno 
eso no es muy favorable, si nos damos 
cuenta que otros ya no están apostando 
por el animé como antes donde al medio 
día teníamos animé a destajo. Sólo depende 
de los canales y sus políticas internas. 
Bueno estimado, por lo extenso de tu 
mensaje y el limitado espacio , me 
comprometo a responderte personalmente 
el resto de tus dudas. Saludos 

KURENAI 

Koala (¿¿??). 

Se agradecen las felicitaciones por la Corte 
Marcial, por la sección de lirics 
no te preocupes que ya estamos buscando 
qué material poner en este espacio. Sobre 
Magic sólo te puedo decir que el espacio es 
pequeño como para explicar la funcionalidad 
de las cartas, ya que como bien debes 
saber, existen cartas algo complejas y la 
verdad depende del encargado de la 
sección, aunque personalmente encontraría 
fome que soóo ocuparan el espacio para 
hablar de una o dos cartas. En fin como te 
decía es decisión del encargado. Quizá 
podamos hacer algo al respecto. La serie 
de Record of Lodoss War tiene 26 episodios 
y acerca de Castievania... mmm hablaremos 
con Rockman que en realidad es el más 













nuestros e-mails 

rekyodai@hotmail.com / rekyodai@yahoo.com 


fanático de esta saga. Bueno eso es todo, 
un abrazo y nos vemos el número 10. 

KURENAI 


Gloría Cores. (Concepción) 

Qué tal Gloria. Tus felicitaciones nos halagan 
mucho, ojalá no te sigan discriminando por 
ser mujer y jugar Maglc, la verdad no lo 
entiendo ni lo encuentro justo, sólo puedo 
decirte que te armes de un buen mazo y les 
patees el candy ass a tus detractores. 
Tetsuya (ex Squall) y warlord están super 
inflados con tus saludos. Tus datos ya se 
encuentran en la sección del Trueketeo. Un 
abrazo. 

KURENAI 


Deiftis (¿¿??l 

Primero que todo, ¿qué es Deiflís?. Ojalá 
me respondas porque tu nombre verdadero 
no aparece por ninguna parte del sobre. 
Recibimos tu dibujo y ya se encuentra 
archivado. 

Créeme que espacio para “Rellenar’ no hay 
mucho y la realidad acercado los dibujantes 
chilenos, si bien hay buenos, no hay 
muchos guionistas que hagan una historia 
atractiva como para ser publicada. No sé, 
eso se podría dar con el tiempo. Sobre 
Metroid, lo estamos estudiando, más aún 
que está pronto a salir la versión Metroid 
Prime para GameCube. Eso es todo, nos 
vemos por ahí. 

KURENAI 


Erasmo Yáñez. (Rancaaua.) 
íHí Ghoe!, Gracias por tus felicitaciones, 
con respecto a tus preguntas, aquí va lo 
siguiente: Películas de KOF no existen 
aunque me gustaría alguna, ojalá con un 
guión decente. Sobre sí darán de nuevo 
Street Fighter V no tenemos idea, tú sabes 
que eso sólo depende de los canales. 
Agradecemos tu carta, y tus datos ya se 
han agregado al Trueketeo. Un abrazo. 

KURENAI 



Kissv Rebeco, (lauiaue) 

ÍHÍ Tanukí-Chan! fue realmente un gusto 
leerte, mí amigo Warlord agradece tus 
saludos al final de la carta, ah y si se parece 
al Anderteiker pero luego de tomar 20.000 
chelongas. Me alegra saber que envías un 
correo dirigido a mí nombre y agradezco 
mucho tus felicitaciones por Hotaru no Haka. 


Tu sobre lo tengo guardado y la esquela de 
Totoro esta preciosa. No sé en realidad qué 
más decir en estas líneas. Sólo gracias y 
estaremos en contacto. Un beso. 

KURENAI 

Claudio Paz. (Concepción.) 

Hola Claudio. Gracias por el mail y por los 
numerosos esfuerzos computacionales que 
realizaste para enviárnoslo. Pasemos 
directamente al grano. Nos hablas de faltas 
ortográficas... sí, las tenemos pero son las 
mínimas, partiendo que tenemos bastante 
buena ortografía (sí, aunque no lo crean he 
mejorado mi ortografía considerablemente 
después que salí del colegio, lo que deja 
claro que la educación escolar chilena es 
bien regular no más). Segundo tenemos 
una persona muy culta que gentilmente nos 
corrige toda la ortografía que aparece en la 
revista, lo cual es mucha pega. Como esta 
persona es humana y no un robot es lógico 
que se pase alguna falta, ile pasa al 
Mercurio y no nos va a pasar a nosotros!. 
Pero bueno... tú nos reclamas por la falta 
ortográfica en el nombre de Fury Kury... 
creo que no fue pa’ tanto la alaraca. Una 
letra es un error más que humano. Disculpa 
si te molestó. 

Qué bueno que te gustó la columna de 
opinión ya que representa la verdad de 
nuestra historia por mucho que a “alguno” 
no le gusta pero así es no más. Cuando 
existan otros eventos como el que nos 
mencionas avísanos para analizar lo que 
nos pides. 

Sobre tu pregunta del J Rock. Mira, 
personalmente... espero que no vengan a 
Chile (jaja). Es que honestamente no 
aguanto el J pop, ni el J Rock ni el pop 
japonés. No me gusta, no le encuentro 
gracias, para mí carece de calidad musical 
y lo digo como fanático y entendido de la 
música. Bueno gracias de nuevo y nos 
vemos en Kyodaí 10. 

WARLORD 

Sbarofí Gahrez. (Illapen 
Gracias por escribimos nuevamente. Me 
queda muy claro que eres una real fanática 
de Kyodai y eso siempre es bueno y por 
supuesto lo agradecemos. Pasando 
directamente a tus dudas... bueno, aun hay 
revuelo por el cambio de nombre de 
Tetsuya... aun no entiendo si será una cri¬ 
sis de i^rsonalidad o qué, pero cuando le 
consulto qué pasaba sólo me dijo... "mejor 
vuelve a tus tareas muchacho”....y en vista 
de su atención me quedé igual. Y que no 
les extrañe que en un tiempo más se cambie 
de nombre a “Mono” como el caris mático 
personaje de Costa kids ...jajaja. Los 
saludos fueron todos emitidos en tu nombre. 
Gracias por tus sugerencias las cuales ya 
han sido archivadas en nuestras bases de 
datos. 

Saludos y nos vemos pronto 

WARLORD 

Oscar Miranda Cisternas. (Rancaaua) 

Hola estimado. No tienes nada de que 
disculparte. Nosotros nos ponemos 
contentos de recibir cartas y mails así que 
no te asustes. Es un agrado para el equipo 
leer las cartas, especialmente para Basara 
que es a quien más le gusta el contacto 
con el público a través del correo. Qué 
bueno que te gustó la sección del amigóte 



WARLORD 


EX Lain Kari (Flava An cha Valparaíso.) 

Hola! Qué tal, ah? Sigues al número 9 con 
trabajo y el apoyo de la gente. Sonó a político 
pero es la pura veldál. Qué bueno que te 
gustó el dossierde S. Fighter ya que imagina 
lo que les costó resumir años de historia en 
unas páginas. Tus felicitaciones a Tetsuya 
se las hemos dado pero insisto, es -q 
demasiado ególatra y ahora aun más que 
es la cara visible de los Costa kids ... jajaja. 

Me alegra saber que has logrado hacer 
contactos con otros otakus de Chile por 
medio de nuestra revista lo cual demuestra 
que hay interés en contactarse y hacer 
amigos. 

Bueno, tus sugerencias ya han sido 
anotadas y gracias por tu fidelidad hacia 
con nosotros 

WARLORD 

Víctor González (Cerro Aleare). 
Valparaíso. 

Debo reconocer que tu carta a mí me 
provoca bastantes dudas debido a lo atípica 
y sospechosa. El ser humano es curioso 
por naturaleza pero tu curiosidad es 
desmedida, y digamos hasta con ribetes de 
espionaje encubierto... pero bueno debo 
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responderla de igual forma. 

1. - Como ves, Misión Santiago fue el 
evento del año 2001 que recién terminó. 

2. - No creo que por el momento hagamos 
especiales de revista completa. 

3. - ... realmente no tenemos idea de ese 
"panfleto picante” del cual nos preguntas... 
¿alguna vez existió?. 

4. -Tomoyo no es lesbiana, sólo es carifiosa 
con Sakura. 

5. - Sólo Galnax... 

6. - No, estimado curioso. La revista es en 
blanco y negro por decisión de todo el equipo, 
por nuestra línea editorial y gráfica. Cíomo 
podrás ver entonces, no pasa por problemas 
de presupuesto, sino por opciones y criterios 
propios de diseño gráfico, imprentas; bueno 
son tópicos de carácter editorial bastante 
complejos que dudo los puedas entender. 
¿Si fueran problemas de presupuesto, crees 
que las portadas y póster serían en colores 
y en papel de la calidad que utilizamos?; ¿ 
si fueran problemas de presupuesto crees 
que estarías leyendo este número 9?; ¿si 
fueran problemas de presupuesto crees que 
Kyodai Magazlne tendría la calidad gráfica 
y de papel que ostenta desde su número 1 
hasta ahora?. 

7. "^ El dinero que nosotros como editorial 
gastamos en promociones o en nuestros 
asuntos de la revista no creo sea de 
incumbencia ni de discusión pública. Lo 
siento, pero eso no te lo responderemos 
porque no corresponde. 

Bueno para terminar... debo decirte que tus 
dibujos no son fuertes... sino que son de 
todo poco gusto... digámoslo claramente. 


bastante ordinarios. Esperamos, si nos 
vuelves a escribir que sea una carta un 
poco más criteríosa con dibujos más 
acordes. 

WARLORD 


Ornela Varaos f¿¿??l 
Querida Daniela: Es bueno saber que 
tenemos una lectora más a la cual dedicarle 
nuestro tiempo y esfuerzo. Como tú nos 
comentas, creemos que una de nuestras 
principales gracias es que somos un 
producto 100% nacional. Ryutaro te 
agradece de sobremanera tus saludos. Con 
respecto a Maya Sakamoto, es difícil 
encontrar J-pop por estos lados, busca bien 
en las tiendas de anime y si no la encuentras 
Audiogalaxy es la solución. Según Ryutaro, 
Yukito no es gay, pero sin lugar a dudas su 
actitud es más que sospechosa. Tus votos 
ya están ingresados en nuestra 
Kyocomputadora. Chao, que estés bien. 

BASARA 


IS^«Q (¿¿??} 

Gracias por tus felicitaciones estimado 
Mitsuito. Nosotros tratamos de hacer que 
el contenido de nuestra revista sea lo más 
ágil y ameno posible, sin caer en la liviandad. 
Te agradecemos que lo hayas notado. 
Vamos a revisar la dirección que nos 
enviaste y a ponernos en contacto con 
Asuka. Be cool. 

BASARA 


Meiandro Ovarce . (¿¿??) 

Compadre, nos alegramos profundamente 
que hayas pasado a formar parte de la 
minoría chilena que tiene trabajo. Para 
comprar nuestra revista te recomiendo que 
te des una vuelta por las tiendas Zaga o 
Majin Boo en la galería Eurocentro de 
Santiago ya que constantemente estamos 
reenviando mercadería para todos lados. 
Chao, felicitaciones por el trabajo. 

BASARA 


Nadesico ( Mail número 2) 

Hola qué tal. Te respondo otra vez. Qué 
bueno que te gustó el dossier de Gundam y 
nuestro póster de Sakura. Para que Kenshin 
vuelva al número 1, vota por él y convence 
a tus amigas para que compren más 
números de Kyodai y así voten más veces. 
Haremos lo posible para hacer algo con el 
Detective Conan, pero lo de Tenchi es más 
complicado. Tu consulta sobre páginas de 
Kenshin, te podría recomendar en buscador 
Top del momento: www.google.com. 
Saludos. 


RYUTARO 



Sebastián Castillo ( ¿¿??). 

Hola. Acá damos tus datos para quien desee 
venderte el número 1 o 2 de nuestra revísta. 
(09) 654 56 98. Lina y Jo agradecen mucho 
tus elogios por su gran trabajo con CC 
Sakura. El problema que tenemos, de hacer 
ahora un dossier de DNA2, es su 
antigüedad, pero si la piden... podría ser. 
Nos vemos. Adiosin. 

RYUTARO 

Olga Muñoz 

Hola. Me alegro que hayas recibido 
correspondencia de otros otakus y que tu 
grupo “Animesan” siga creciendo. Gracias 
por tus felicitaciones y sigue en contacto. 
Saludos 



Ximena Fuentes 

Que bueno que en tu ciudad el 
movimiento Otaku esté tan organizado. 
Sobre el precio de la revista ho hay mucho 
que podamos hacer. Sobre la información 
que nos pides haremos lo posible por 
complacerte. Gracias y esperamos que 
nos envíes tus dibujos. 

RYUTARO 

Carolina Hidalgo v Alejandra Zacarías. 
Qué tal muchachas!. Interesante su 
propuesta del Fanzíne así que ojalá sigan 
adelante con eso. Muchas gracias por su 
apoyo. Esperamos logren conseguir los 
números de Kyodai que les faltan aunque 
signifique pegarse un buen pique como 
ustedes mismas lo dicen. Sobre Guru- 
Guru (anime, claro) haremos las 
averiguaciones. Gracias por el mail. 

RYUTARO 


Andrés Castillo 

Tienes mucha suerte de poder ver esos 
grandes animes que nos cuentas. Sobre 
S. Marionette J, nuestras amigas Lina y 
Jo ya hablaron de ella en Kyodai 4. Sobre 
los animes que nos escribes... podríamos 
hacer alguna especie de intercambio o 
algo ¿no crees? jaja ¡piénsalo!. Saludos 
y gracias por escribir. . 

RYUTARO 


Margarita Olivares. 

Qué tal, gracias por tus saludos. FFn 
alcanzó justo a agradecerte tu mensaje 
antes de partir. Aparte si viajásemos a 
La Serena pasaremos de visita a tu casa, 
eso no lo dudes ... jaja. Eso sí, a Tetsuya 
asegúrate de tenerle MALTA, paltas 
vencidas y muchas fritangas, como pa¬ 
pas fritas en aceite Castrol GTX. Ah, y no 
te preocupes... aun no desapareceremos 
del mercado, nos quedan muchos 
comentarios que publicar, muchas tallas, 
y muchas cervezas que beber. Bueno, nos 
vemos en Kyodai 10. 

RYUTARO 

Nuevamente agradecemos los mails y 
cartas que nos envían. Todos han sido 
leídos y considerados. Nos vemos en 
unos meses más en KYODAI 10. 
byezü! 


RYUTARO 














Prosigue 
Regortciie a King ol Pighters 


Los soccíooes do slootpre y mochos 
sorpfosos más**» 


INFO KURGAN 

TORNEOS MAGIC 
CLASIFICATORIAS NACIONALES 
MARZO 2002 - VALPARAISO 
LIGA ARENA MAGIC 

ADEMÁS JUEGA STARCRAFT EN RED!! 
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Diners Club 
¡ntemativmr 


CONCURSO GANA UN PLAYSTATION ONE gentileza KURGAN 


Nombre completo; 

Edad:. 

Teléfono:. 

Dirección:... 

E-moil (opcional). 


Envía este cupón y participa en el increíble sorteo de una consola 
Playstation One (contiene control normal, transformador y antena) 


/VIAGNA 


■#lintende jS4 ^ Dreo^lst 
SerylcioTécnico -"^ntc^c^bniputi 


ARRIENDO 
24 HORAS 
DVD Y JUEGOS 




























